Canon

NMPJ Ver. 1.4
Instrucciones de uso

Instalacion de la
multiproyeccion en red e
instrucciones

(N
Aspectos basicos de la
multiproyeccion en red

(.
Funcionamiento en cada
modo

(N
Funciones

SPA



Instrucciones de seguridad ......... 4
Open Source Software ................. 6

Aspectos basicos de la

multiproyeccion enred........... 7
Introduccién a la multiproyeccién
enred .. 8
Instalacion .........ccccceeeeeeeeeeeeeeeeen, 12

Requisitos del sistema.........cccccuvreeennns 12

Instalacion ..........ccccoccceiivececeereeeeeeeees 13
Desinstalacion.........ccccccceeveeeenne. 14
Desde el arranque hasta el
E=T o T T F= T Lo 20N 16

Funcionamiento en cada

(7.1 Lo Yo Lo X0 23
Utilizar el proyector en modo
Lo [T =Y o3 o Y 24

Procedimiento.........ccccoomemrreiniennennns 24

La ventana [Modo directo] .................. 26
Utilizar el proyector en modo de
reunion.......ccccveeeeveeceeeceeeeee e 28

Crear una sesion........cccceevcceeerenrcccnnnes 28

Unirse a una sesion.........cccccevveceeeennne 33

La ventana [Modo reunion]................. 34
Utilizar el proyector en modo de
Clase ..., 36

Liderar una sesion nueva.................... 36

Unirse a una sesion existente ............ 41

La ventana [Modo aula]

(Empezar una sesion)........cccccveeveeeeennns 43

La ventana [Modo aula]

(Unirse a una sesion).........ccccceriennnnns 45
Utilizar el proyector en modo de
retransmision .........ccccccceeeeeeeeenn, 47

Procedimiento.........ccccoocvummmmrrnininnnnnnns 47

La ventana [Modo retransmision] ...... 49

Funciones......c.ccceireeiireennnnees 51
Utilizar el menu de seleccién de
SESION.....ccc s 52

Menu de seleccion de sesion ............. 52

Buscar sesiones ......cccccceevvvrerrrrreneennnnns 53

Utilizar el menu de seleccion de

Proyector......cccccceeeeeeeeeeeseeeeeeennnnns 54
Menu de seleccion de proyector ........ 54
Utilizar las funciones de
[ TE=T=1 1 Lo S 59
Completar los ajustes de
proyeccion de la aplicacion ....... 65
Reducir las ventanas a un tamano
MAas coMpacto .......cccevrcnnnnennnnns 67
Visualizacion de pantalla dividida
con fuentes ajenas alared........ 68

Consejos para una mejor
experiencia de proyeccion en



Uso de este manual

En este manual no se describen detalladamente el uso ni las funciones
basicas del ordenador, el navegador de Internet, el proyector y la red. Para
obtener instrucciones acerca de cada componente del equipo o aplicacion,
consulte el manual respectivo.

Marcas registradas

* Microsoft y Windows son marcas comerciales registradas o marcas
comerciales de Microsoft Corporation en EE.UU. y/o en otros paises.

» HDBaseT™ y el logotipo de HDBaseT Alliance son marcas comerciales de
HDBaseT Alliance.

* Wi-Fi es una marca comercial registrada de la asociacién Wi-Fi Alliance.

* Wi-Fi CERTIFIED, WPA, WPA2, y el logotipo de Wi-Fi CERTIFIED se utilizan
en referencia a los métodos de configuracion desarrollados por la asociacion
Wi-Fi Alliance.

* Todas las demas marcas comerciales son propiedad de sus respectivos
duenos.

* Se prohibe el uso no autorizado de una parte o todo el contenido de este
manual.

* El contenido de este manual esta sujeto a cambios sin aviso.

Simbolos utilizados en este manual
El significado de los simbolos utilizados en este manual es el siguiente:
|§| Indica precauciones e informacion a tener en cuenta al usar el proyector.




Instrucciones de seguridad

/\ ATENCION AL USAR EL PROYECTOR EN
REDES

* Cuando encuentre un problema con el proyector, remueva inmediatamente el
cable de alimentacién y revise la unidad. Usar el proyector con fallas puede
causar un incendio u otros accidentes.

» Si usa remotamente el proyector mediante redes, efectue regularmente una
verificacion de seguridad. Tenga particular cuidado de su entorno. Una
instalacion incorrecta puede causar incendios u otros accidentes.

ATENCION AL USAR LA FUNCION DE RED

* No se asume ninguna responsabilidad por la pérdida o dafios de los datos o
dafios en el ordenador causados por el uso de este proyector. Se recomienda
realizar copias de respaldo de los datos importantes de su computadora.

Instrucciones de seguridad

Lea y comprenda todas las instrucciones detenidamente antes de usarlo.

Acerca de los simbolos de seguridad

En este manual se utilizan los simbolos siguientes para advertir de la presencia de
informacion importante de seguridad.Siga siempre las instrucciones para reducir el
riesgo de lesiones y de dafos materiales.

. Indica una situacion de riesgo potencial que, si no se evita,
Advertencia]  puede provocar lesiones graves o la muerte.

., Indica una situaciéon de riesgo potencial que, si no se evita,
Atencion puede provocar lesiones leves o0 moderadas.




Instrucciones de seguridad

Informacién de seguridad

/A Advertencia

Monte y haga funcionar el producto siempre siguiendo las instrucciones de seguridad
indicadas para el proyector y por los fabricantes de los equipos periféricos.

¢ No intente desmontar ni reparar este producto usted mismo. Hacerlo puede
provocar un incendio, una descarga eléctrica o dafios en el producto.

* Si el proyector emite un olor raro o hace un ruido extrafio, apaguelo
inmediatamente junto con todos los equipos periféricos, desenchufe estos
dispositivos y péngase en contacto con su distribuidor.

* No deje caer el proyector ni lo someta a sacudidas fuertes. Hacerlo puede
provocar dafios en las piezas internas, una descarga eléctrica, un incendio o
dafios en el producto.

/A Atencion

* No toque el proyector con las manos humedas mientras los enchufes del
proyector o de los equipos periféricos estén insertados en una toma de

corriente. De lo contrario, podria producirse una descarga eléctrica.

Aviso acerca de la seguridad de red

Las medidas destinadas a garantizar la seguridad de la red son responsabilidad
del cliente. Canon no se hace responsable de dainos directos o indirectos debidos
a problemas de seguridad de red, tales como los derivados de accesos no
autorizados.

Las transferencias de datos entre el software NMPJ y el proyector no estan
cifradas, de manera que es posible que los datos de imagen enviados desde el
software al proyector puedan ser interceptados y visualizados por terceros
malintencionados si el software se utiliza en una red insegura.

Asegurese de que se hayan configurado los ajustes de seguridad apropiados en el

proyector, el ordenador y la red al usar el software.

* No conecte el proyector directamente a Internet; asegurese de que esté
configurado como parte de una red protegida por un cortafuegos o dispositivo
similar.

* Al usar el proyector en un entorno LAN inaldmbrico, se recomienda usar los
ajustes apropiados de seguridad de LAN inaldmbrica.

* Asegurese de cambiar periddicamente la contrasefia de NMPJ y la clave de
seguridad de la LAN inalambrica.

* La comunicacion entre ordenadores y un proyector que sea compatible con
IPsec puede codificarse configurando los ajustes de IPsec en los ordenadores y
el proyector. Para obtener mas detalles, consulte el manual de usuario del
proyector.
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Open Source Software

La aplicacion NMPJ incorpora modulos de aplicaciones de terceros. Para obtener
mas detalles, siga el procedimiento de la P13 para descargar el archivo
comprimido que contiene el software NMPJ. Extraiga los contenidos del archivo
comprimido y consulte el archivo “ThirdPartySoftware.pdf” (licencia de software de
terceros) que esta en la carpeta [thirdparty_software] > [NMPJ] > [LICENSE].

Las condiciones de licencia de cada médulo también estan disponibles en la
misma carpeta.



Aspectos basicos
de la
multiproyeccion
en red

r
Aspectos basicos de la
multiproyeccion en red

(N
Funcionamiento en cada
modo

.|
Funciones




Introduccién a la multiproyeccion en red

La multiproyeccion en red (NMPJ) es una funcion del proyector que permite
proyectar pantallas de ordenador a través de una red local.

Mediante esta aplicacién, se pueden enlazar multiples ordenadores y multiples
proyectores para obtener una amplia variedad de alternativas de proyeccion.

B Proyeccién a través de una red

Ordenadores y proyectores pueden conectarse para conformar una gran variedad
de escenarios de proyeccion.

LAN

Conecta ordenadores y proyectores mediante una conexion de red.
* Modo directo, Modo Reunion, Modo Aula, Modo Difusion

B Proyeccidén en pantalla dividida de varias imagenes

Permite proyectar imagenes de varios ordenadores a la vez. Estas imagenes se
proyectan en partes diferentes de una misma pantalla.

LAN

A

Proyeccion de varias pantallas de ordenador en la visualizacion en pantalla dividida.
* Modo Reunion, Modo Aula

B Proyeccién de una imagen desde varios proyectores a la
vez

Permite proyectar imagenes de un solo ordenador desde varios proyectores a la
vez.

Proyeccion de una pantalla de ordenador desde multiples proyectores.
* Modo Reunion, Modo Aula, Modo Difusién



Introduccion a la multiproyeccién en red

De entre multiples ordenadores conectados en red, proyeccion de una pantalla de ordenador
desde multiples proyectores.
* Modo Reunién, Modo Aula

Bl Seleccionar el monitor de proyeccion

En el caso de ordenadores con varios monitores, podra proyectar la imagen del
monitor principal o la del secundario.

LAN @

Seleccione el monitor principal o el secundario para la proyeccion
* Modo Directo, Modo Reunién, Modo Aula, Modo Difusion

Podra seleccionar el monitor cuyas imagenes proyectar en cada ordenador conectado.

Seleccione el monitor principal o el secundario de cada ordenador
* Modo Reunién, Modo Aula

|§| » Es posible que, en algunos ordenadores, no sea posible cambiar entre el monitor
principal y el secundario.
» La capacidad de respuesta de la aplicacion puede verse reducida si hay muchos
ordenadores y proyectores conectados a través de la red.
» En el caso de ordenadores que puedan tener tres o mas monitores, el monitor cuyas
imagenes se proyectaran varia en funcién del modelo del ordenador.
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Introduccioén a la multiproyeccién en red

B Establecimiento de conexiones con el proyector

Hay dos maneras de establecer conexiones con el proyector a través de una red:
“conexion por infraestructura” y “conexion directa inalambrica”.

Conexién por infraestructura

* La conexion por infraestructura es un método de establecer conexiones con un
proyector que ha sido configurado para el modo de infraestructura LAN
alambrica o inalambrica en los ajustes de funciéon de red. Este método de
conexion es adecuado para proyectores que ya estan conectados a la red.

LAN alambrica
habilitada en el

Punto de Router,
acceso concentrador, etc.

Proyector conectado a LAN alambrica

Modo de
infraestructura
LAN inalambrica
habilitado en el
proyector

/\ Punto de Router, Punto de ,\
I~ acceso concentrador, acceso I
etc.

Proyector conectado a multiples redes LAN inalambricas

|§| No se puede conectar un proyector no equipado con funcionalidad LAN inalambrica a
una red LAN inalambrica.
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Introduccion a la multiproyeccién en red

Conexion directa inalambrica

* La conexién directa inaldmbrica es un método de establecer conexiones entre un
ordenador con soporte de LAN inalambrica y un proyector que ha sido
configurado para el modo PJ AP (punto de acceso del proyector). Este método
de conexién permite proyectar imagenes en la pantalla mediante comunicacién
directa entre el ordenador y el proyector, incluso si el proyector no esta
conectado a la red.

Modo PJ AP de LAN inaldmbrica
habilitado en el proyector

| )))> <((( %

|§| No se puede usar la conexion directa inalambrica con un proyector que no esté equipado
con funcionalidad LAN inalambrica.

11
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Instalacion

Para usar la funcion NMPJ, es necesario instalar la aplicacion NMPJ (en adelante,
“la aplicacion”) en los ordenadores correspondientes.

Las instrucciones de este manual corresponden a la instalacién en un entorno Windows 7.
En estas instrucciones se utilizan capturas de pantalla en inglés.

Requisitos del sistema

La aplicacion debe instalarse en un sistema con estas caracteristicas minimas:

CPU Core 2 Duo P8600, 2,4 GHz o superior (32 0 64 bits)
Memoria 1 GB o mas

Disco duro 32 GB o mas

Monitor Resolucién: 1024x768 puntos o mas

|§| No se podra instalar en ordenadores cuya pantalla no tenga una
resolucion minima de 1024x768. Ademas, no se garantiza el
correcto funcionamiento de la aplicacion si la resolucién se cambia
a un valor inferior a 1024x768 tras su instalacion.

Sistema Windows 7 (Home/Professional/Ultimate) SP1
operativo Windows 8.1 (Pro)
Windows 10 (Pro)

|§| * No se garantiza el funcionamiento de la aplicacion en otros
sistemas operativos o ediciones.

* Los menus estan en inglés en todos los casos, excepto en las
versiones de japonés, francés, italiano, aleman, espafol y chino
simplificado del software.

« El funcionamiento no esta asegurado en sistemas operativos
que no estén en japonés, inglés, francés, italiano, aleman,
espanol o chino simplificado.

« Si utiliza un escritorio de estilo Aero en Windows, es posible que
aparezca este mensaje: “; Desea cambiar la combinacion de
colores para mejorar el rendimiento?”

En este caso se recomienda seleccionar “Conservar esta
combinacion de colores y no volver a mostrar este mensaje”.

Red En entornos de red TCP/IP, se pueden conectar proyectores a
ordenadores con las conexiones de area local detalladas a continuacion.
LAN con cable (1000BASE-T o 100BASE-TX)

LAN inalambrica (IEEE 802.11b/g/n)

|§| » A pesar de que la aplicacion también es compatible con la
comunicacion entre ordenador y proyector por medio de un router,
el funcionamiento solo podra garantizarse con un salto de router.

» Al usar la conexion directa inalambrica, configure el ordenador
de manera que se obtenga automaticamente una direccioén IP
inalambrica (DHCP habilitado). Tenga en cuenta que no se
puede usar la conexion directa inaldmbrica con un proyector que
no esté equipado con funcionalidad LAN inalambrica.
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Instalacion

Instalacion

1 Descargue el archivo comprimido que contiene el software NMPJ desde
el sitio web de Canon. (http://www.canon.com/iprj/)

2 Extraiga los contenidos del archivo comprimido, y haga doble clic en el
archivo instalador ejecutable (NMPJinstaller-01-04-****-******** exe).
La instalacién del software NMPJ dara comienzo.

3 A continuacidn, siga las instrucciones que iran apareciendo para
completar el proceso de instalacion.

|§| » Durante la instalacion o la desinstalacion pueden mostrarse mensajes de confirmacion
o advertencia.
Estos mensajes piden que el usuario activo tenga derechos de administrador. Si ha
iniciado sesién como usuario con derechos de administrador, haga clic en [Si] 0 en
[Continuar] para seguir con el proceso.

» En funcién de la aplicacion que tenga instalado, es posible que no pueda continuar sin
tener derechos de administrador. Si ha iniciado sesién como usuario estandar, inicie
sesion como administrador e inténtelo de nuevo.

» Es posible que deba reiniciar el ordenador para completar el proceso de instalacion. Si
el sistema se lo pide, reinicie el ordenador.

» Durante el proceso de instalacién, aparece un mensaje instando a registrar la
aplicacion en el cortafuegos de Windows. Se recomienda hacer clic en “Si” para
registrar la aplicacion en el cortafuegos de Windows y a continuacion proceder con la
instalacion. Si se hace clic en “No”, la aplicaciéon no se registrara en el cortafuegos de
Windows y la instalacién continuara su curso, pero el cortafuegos de Windows indicara
un error la primera vez que se inicie la aplicacion. (P16)

B Actualizacién de la aplicacion

Si el software se instala en un ordenador conectado a Internet, comprobara
automaticamente si hay disponible una versién mas reciente del software (funcién de
actualizacién automatica). Si aparece un mensaje ofreciendo instalar una nueva
version del software, se puede actualizar a la versidon mas reciente del software
siguiendo las indicaciones que aparezcan en pantalla.

|§| Para comprobar qué version del software est4 instalada actualmente, haga clic en ‘i’
en la parte superior de la ventana del software.

13
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http://www.canon.com/iprj/

Desinstalacion

B Windows 7

Estas instrucciones son para la desinstalacion en Windows 7.

1 Vaya a [Inicio] > [Todos los programas] > [Canon NMPJ] > [E Uninstall
network multiple projection].

Si aparece el mensaje [User Account Control], haga clic en [Yes].

Cuando aparezca un mensaje de confirmacién, haga clic en [OK].

AWDN

Una vez haya terminado la desinstalacion, haga clic en [OK] cuando
aparezca el mensaje de confirmacion.

|§| Es posible que deba reiniciar el ordenador para completar el proceso de desinstalacion.
Si el sistema se lo pide, reinicie el ordenador.

5 Elimine las siguientes carpetas manualmente:
C:\Usuarios\<Nombre de usuario>\AppData\Local\Canon\NMPJ

|§| Estos archivos estan ocultos. Para ver los archivos ocultos, siga los pasos a
continuacion.

En Windows Explorer, seleccione [Herramientas] > [Opciones de carpetas] > [Ver] >
[Mostrar archivos, carpetas y unidades ocultas].

B Windows 8.1 o posterior

Estas instrucciones son para la desinstalacion en Windows 8.1 o en versiones
posteriores de Windows.

1 Enia pantalla [Aplicaciones], haga clic derecho en [E] Network Multiple
Projection] en el menu de [Canon NMPJ].

2 En el mend que se muestra al pie de la pantalla [Aplicaciones], haga clic
en [Desinstalar]. O bien, haga clic en [Desinstalar] en la barra de
aplicaciones, y luego en [Desinstalar] de nuevo en la pantalla que
aparezca a continuacion.

3 Enla pantalla [Programas y caracteristicas] que aparece, seleccione
[Canon NMPJ].

Seleccione [Desinstalar/Cambiar].

3, [ °N

Cuando aparezca un mensaje de confirmacién, haga clic en [OK].

|§| Es posible que deba reiniciar el ordenador para completar el proceso de desinstalacion.
Si el sistema se lo pide, reinicie el ordenador.
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Desinstalacion

6 Elimine las siguientes carpetas manualmente.
C:\Usuarios\<Nombre de usuario>\AppData\Local\Canon\NMPJ

|§| Estos archivos estan ocultos. Para visualizar los archivos ocultos, siga los pasos a
continuacion.

En Windows Explorer, seleccione [Ver] > [Elementos ocultos].

15
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Desde el arranque hasta el apagado

El procedimiento a seguir, desde el arranque hasta el apagado de aplicacion, es el
detallado a continuacion. Las ventanas de ejemplo aqui mostradas pertenecen al
modo directo.

1 Seleccione Multiproyeccién en red en el menu Inicio.

(Windows 7)
Seleccione [Inicio] > [Todos los programas] > [Canon NMPJ] > [Ef Network
Multiple Projection].

(Windows 8.1 o posterior)
Seleccione [Iniciar] > [Aplicaciones] (o [All Apps]) > [Canon NMPJ] > [Bf Network
Multiple Projection].

@ Firewall de Windows
En funcion de la configuracion del Firewall de Windows, puede aparecer la alerta
siguiente la primera vez que ejecute la aplicacion.
Para activar la comunicacion con los proyectores, marque todas las casillas de
verificacion y haga clic en [Allow access].

WP Alerts de sequridad de Windows w

Firenaal e CANOIN M twawrk Muliple Projection en

slowes blocgued ok
tndan b redes poblens y peivadas.
Hiombee: CANON hebwork Multiple Projection
Eeliter: CANDN

FRuta de C:¥program fies (aGicanoninmpiinmp. exe
scceso:

F(Fimer B : CANCH Net ke Pripection se comunicue &0 eslas redes:
[« Rees | = pibbcas, coma ks de aernpuering y cafrterias (o se recamienda porque
==J s redes pibleas suelen tener poca sequridad o carecer de ela)

£ufl o3 ol nesan de pETVr Gus una Bobcacin Dase & raves de un frawel?

Wnermite aecean Cancelr

Para cambiar los ajustes después de cerrar la alerta, abra el menu [Iniciar] y seleccione
[Panel de control] > [Sistema y seguridad] > [Firewall de Windows] > [Permitir

una aplicacion a través de Firewall de Windows].

Seleccione [Multiproyeccion en red de CANON] en la lista de aplicaciones y
caracteristicas permitidas, y luego seleccione cada casilla.

W Aphcacianes peemitadas == v

s T i « Firewall de Windows » Aplicaciones permitidas w B Duscer en €l Pacel de contrel 0

Permitir a las aplicaciones comunicarse a través de Firewall de Windows
Para agregar cambuar & quds sphcaciones y puertas pemstidos, haga che en Cambsar ls confguracién.
s apheacsdn se commnigue’ & Cambiar la conbguracién

Apliationts y carscterticas permitides:

Hember Bravads  Publies *
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Desde el arranque hasta el apagado

2 Seleccione el método de conexion.
En el menu de seleccion del método de conexion, haga clic en [OK] junto al
método de conexion deseado.

|§| * No se puede seleccionar y usar la conexién directa inalambrica con un proyector que
no esté equipado con funcionalidad LAN inalambrica.

« Si el adaptador de red inalambrica del ordenador ya esta conectado a un proyector
configurado para el modo PJ AP (punto de acceso del proyector), no se puede
seleccionar la conexién por infraestructura.

» Estos mismos cuatro botones se muestran en la esquina superior derecha de esta
ventana y de las ventanas subsiguientes. (En algunas ventanas también hay otros
botones).

Ver la ayuda de la aplicacion.
Ver la ventana de ajustes.

. Minimizar la ventana a la barra de tareas. Para que vuelva a mostrarse la ventana,

haga clic en el icono de la barra de tareas.

B cerrarla ventana.

3 Establezca la conexioén.
Si el ordenador esta equipado con varios adaptadores de red, aparecera en
pantalla un menu de seleccion de adaptadores de red. Haga clic en el boton
[OK] correspondiente al adaptador de red que desee utilizar.

|§| » En la conexién por infraestructura, los adaptadores de red no vinculados no aparecen
en la lista.
» Si se selecciona un adaptador de red que no esta disponible en ese momento,
aparecera un mensaje indicandolo.
 Sila funcion DHCP de LAN inalambrica del ordenador esta inhabilitada (direccién IP
estatica), aparecera un mensaje indicandolo. Para usar el adaptador de red, se debera
habilitar la funcion DHCP.

17
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Desde el arranque hasta el apagado

4 Aparece un menu de seleccion.
(Conexion por infraestructura)
Aparece el menu de seleccion de modo. Proceda con el paso 5.
(Conexion directa inalambrica)
Aparece el menu de seleccion de SSID del proyector. Haga clic en el SSID del
proyector al que desee conectarse. (P21)

|§| » No se puede usar la conexion directa inalambrica con un proyector que no esté
equipado con funcionalidad LAN inalambrica.

» En la lista aparecen los SSIDs de los proyectores con soporte de LAN inalambrica que
han sido configurados para el modo PJ AP (punto de acceso del proyector) en los
ajustes de funcion de red.

* A la izquierda de cada SSID aparece un icono mostrando la fuerza de senal
correspondiente.

« Silos ajustes de seguridad para el SSID seleccionado estan habilitados, aparecera
una ventana para introducir la clave de seguridad Wi-Fi. Introduzca la clave de
seguridad. Para obtener informacion sobre la clave de seguridad SSID, consulte el
manual de usuario del proyector.

5 Enla ventana de seleccion de modo, haga clic en el modo que desee
utilizar.

(1) Modo directo (Direct Mode)
Cuando un solo ordenador esta conectado a un solo proyector. (P24)

(2) Modo de reunion (Meeting Mode) ]
Cuando hay varios ordenadores conectados a varios proyectores. Util para
mostrar pantallas de varios ordenadores en reuniones u otros eventos. (P28)
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Desde el arranque hasta el apagado

(3) Modo de clase (Classroom Mode)
Cuando hay varios ordenadores conectados a varios proyectores. Da a un
unico ordenador (que desempena el papel de presentador) el control sobre
qué pantalla de ordenador y qué proyector se utilizan para la proyeccion. (P36)

(4) Modo de retransmision (Broadcast Mode)
Cuando un solo ordenador conectado a varios proyectores. Util cuando hay
varios proyectores instalados en varios puntos de un auditorio para proyectar
la misma imagen. (P47)

Conexion directa inalambrica

* En el modo de reunién o en el modo de clase se pueden conectar hasta cinco
ordenadores y un proyector.

* El modo de retransmision no puede usarse con una conexion directa inalambrica.

* No se puede usar la conexion directa inaldmbrica con un proyector que no esté
equipado con funcionalidad LAN inalambrica.

6 En funcién del modo elegido, podra crear, unirse a o seleccionar una
sesion de proyeccion.

7 Haga clic en [Empezar proyeccion].
Haga clic en el botén [Empezar proyeccién] de la ventana para empezar a
proyectar imagenes.

8 Para detenerla proyeccién, haga clic en [Parar proyeccion].
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Desde el arranque hasta el apagado

9 Para regresar al menu de seleccion de modo, haga clic en
esquina superior derecha.

|§| Haga clic en . en la esquina superior derecha para regresar directamente al menu de
seleccion del método de conexion.

10 Después de que aparezca un mensaje de confirmacion, haga clic en
[Regrese a la pantalla Seleccionar modo.].

11 Para regresar al menu de seleccion del método de conexién, haga clic en
. en la esquina superior derecha.

Multiproyeccidn cn red
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Desde el arranque hasta el apagado

12 Para salir de la aplicacion, haga clic en . en la esquina superior
derecha del menu de seleccién del método de conexion.

Bl Sesiones de proyeccion

Una sesion la conforman todos los ordenadores y proyectores utilizados para
proyectar imagenes.

En los modos de reunion y de clase, el primer usuario debera crear una sesion
para todos los ordenadores y proyectores participantes. El resto de usuarios
podran unirse a la sesidn seleccionandola de una lista de sesiones.

En el modo de retransmision, los usuarios pueden crear una sesion
automaticamente seleccionando un proyector.

|§| Sdlo es posible entrar en una sesion cuando la conexion se realiza mediante el mismo
método de conexion (por infraestructura o directa inalambrica) utilizado para crear la
sesion.

B Ventana de espera de entrada LAN

La ventana de espera de entrada LAN aparece cuando se selecciona LAN
conmutando el ajuste de entrada en el proyector.

Se muestra informacion tal como la direccion URL para la descarga del software,

los métodos de conexion disponibles y los ajustes de funcion de red del proyector.

|§| Si su proyector es compatible con la pantalla de espera NMPJ, la ventana de espera de
entrada LAN no aparece cuando esta funcién ha sido desactivada. De manera
predeterminada, esta activada.
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Utilizar el proyector en modo directo

En este modo, un ordenador esta conectado a un proyector a través de la red.

Procedimiento

1 En el menu de seleccion de modo, seleccione [Modo directo].

Multiproyeccion en red [2][%][=][%]

unidn

|§| Para conectarse a proyectores de otra subred, introduzca la direccién IP o el nombre de
host del proyector en el campo [Dir. IP o nom. host:] y haga clic en .
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Utilizar el proyector en modo directo

3 Aparecera el menu de seleccion de proyector. Haga clic en el proyector al
que desee conectarse.

Ordenar @ @ 0 : £| |;| |X|

|§| Encontrara mas detalles sobre el menu de seleccién de proyector en “Utilizar el menu de
seleccion de proyector” (P54).

4 vVolveraa aparecer la ventana [Modo directo]. Haga clic en [Empezar
proyeccion].

Modo directo

* Escribir o bre de host para
buscar o C res en |a lista.

Se proyectara la pantalla del ordenador.

|§| + Si el ajuste [Contrasefia de NMPJ] ha sido configurado en la pantalla de ajustes del
proyector, introduzca la contrasefia. Para mas detalles sobre las contrasefas de
NMPJ, consulte el manual de usuario del proyector.

» Para detener la proyeccion, haga clic en [Parar proyeccion].

* Unicono de Ocupado ( . ) indica que el proyector no esta disponible, ya sea porque
esté apagado, en uso por otros ordenadores, o indisponible por otros motivos. El icono
de Ocupado ( . ) no se actualiza automaticamente. Para ver el estado actualizado
de los proyectores, seleccione un proyector o realice otra busqueda.
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Utilizar el proyector en modo directo

La ventana [Modo directo]
(1)(2)(3)(4)(5)(6)

Modo directo

* Escribir din IP 0 nombre de host para
7) buscar o se nar proyectores en la lista.
( (8)
Coges—(9)
(10)
(11)
(12)
(13) (14) (15)
(1) Ayuda

Ver la ayuda de la aplicacion.

(2) Visualizacion de la ventana de ajustes
Presentar la ventana de ajustes.

(3) Volver a la seleccion de modo
Volver al menu de seleccion de modo.

(4) Visualizaciéon compacta
Ver la ventana con un tamafio compacto. (P67)

(5) Minimizar
Minimizar la ventana a la barra de tareas. Para que vuelva a mostrarse la
ventana, haga clic en el icono de la barra de tareas.

(6) Salir
Regresar al menu de seleccion del método de conexion.
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Utilizar el proyector en modo directo

(7) Lista de proyectores
Ver una lista de proyectores.

(8) Direccién IP o nombre de host
Para conectarse a proyectores de otra subred, introduzca aqui la direccion IP
o el nombre de host del proyector y haga clic en (9).

(9) Encontrar proyectores
Encuentra el proyector con la direccion IP o el nombre de host introducido en
(8). Los resultados de la busqueda del proyector apareceran en (10). También
se puede seleccionar de entre las busquedas anteriores (hasta cinco) que se
visualizan.

(10) Informacion del proyector
Muestra el nombre del proyector, las notas, la direccién IP o el nombre de host
y la marca inaldmbrica (si hay una conexion LAN inalambrica)
correspondientes al proyector seleccionado en la lista o encontrado tras
realizar una busqueda por su direccion IP o nombre de host.

(11) Contrasena
Las contrasefas de los proyectores en los que se han configurado los
parametros de [NMPJ Password] en la pantalla de configuracién del proyector
deben introducirse aqui antes de poder empezar a proyectar. Para mas
detalles sobre las contrasefias de NMPJ, consulte el manual de usuario del
proyector.

(12) Empezar
Empieza a proyectar utilizando el proyector seleccionado. Durante la
proyeccion, este boton pasa a llamarse [Parar proyeccion] y sirve para detener
la proyeccion.

(13) Cambiar el monitor principal/secundario
Este numero solo aparecera cuando se haya activado la funcién de conexién
de un monitor secundario en el ordenador. Haga clic en el numero para
cambiar entre el monitor principal y el secundario.

(14) Proyector en blanco
Hacer una pausa en la proyeccion. Vuelva a hacer clic en él para reanudar la
proyeccion.

(15) Estado de proyeccion
Indica el estado de la proyeccion.
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Utilizar el proyector en modo de reunién

En el modo de reunion, hay varios ordenadores conectados a varios proyectores.
Este modo esta pensado para reuniones en grupo, en las que se utilicen varios
ordenadores. Podran conectarse hasta diez ordenadores y seis proyectores.

@ En la conexién directa inalambrica, pueden conectarse hasta cinco ordenadores y un
proyector. Tenga en cuenta que no se puede usar la conexion directa inalambrica con un
proyector que no esté equipado con funcionalidad LAN inalambrica.

Crear una sesion

1 En el menu de seleccion de modo, seleccione [Modo reunién].

Multiproyeccion en red [2][%][=][%]

S
Crear una nueva sesidn.
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Utilizar el proyector en modo de reunion

3 Aparecera el menu de seleccion de proyector. En la lista de proyectores
de la izquierda, haga clic en el proyector al que desee conectarse.
Podra seleccionar un maximo de seis proyectores. Los proyectores
seleccionados se muestran a la derecha.

Q0 ow=QO0

@ » Si se han configurado los parametros de [NMPJ Password] en la pantalla de
configuracion del proyector, ahora se le pedira la contrasena. Introduzca la contrasena.

Para mas detalles sobre las contrasefias de NMPJ, consulte el manual de usuario del
proyector.

« Para quitar un proyector seleccionado, haga clic en . , en el extremo superior
derecho de la lista de proyectores.

* Encontrara mas detalles sobre el menu de seleccién de proyector en “Utilizar el menu
de seleccion de proyector” (P54).

4 Haga clic en [Sig.].
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Utilizar el proyector en modo de reunion

5 Aparecera una ventana para crear la sesion. Especifique un nombre de sesion,
contrasena, alias, compatibilidad con versiones anteriores, y escritorio
(monitor de proyeccién primario o secundario), y luego haga clic en [OK].

* Escriba el nombre de sesidn y el alias.
Puede ajustarse una contrasefia de sesidn.

|§|  Si decide definir una contrasefia para la sesion, el resto de usuarios deberan introducirla

para unirse a la sesion. Para definir una contrasefia, haga clic en [Set] e introdtzcala.

» En el ajuste de compatibilidad con versiones anteriores, especifique la compatibilidad de la
sesion.
Si se especifica [Activada], se crearan sesiones que mantienen la compatibilidad
retroactiva. Los usuarios pueden acceder a las sesiones sin importar la version de la
aplicacion NMPJ que tengan. Ademas, se pueden agregar proyectores a las sesiones sea
cual sea su modelo. Sin embargo, no estaran disponibles ni las funciones de voz, ni las
funciones PbyP, ni la comunicacion IPv6.
Si se especifica [Desactivadal, se organizaran sesiones con funciones adecuadas para las
versiones de los proyectores seleccionados cuando la sesion se creo.

» La seleccion de escritorio solo estara disponible con ordenadores con soporte para dos
monitores simultaneos.

6 Aparecera la ventana [Modo reunidén]. Seleccione el proyector que desea
controlar de la lista desplegable.

o reunién
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Utilizar el proyector en modo de reunién

7/ Enlalistadela derecha, seleccione el ordenador que utilizara con el
proyector designado. Arrastre el ordenador a la posicion deseada del
area del disefo.

Puede situar y distribuir como prefiera hasta cuatro ordenadores en el area del
disefio.

Meeting A

=)

8 Arrastre los ordenadores que desee utilizar para proyectar imagenes en
el area del diseno para redistribuirlos como prefiera.
Durante la proyeccién, las pantallas de cada ordenador se dispondran en
funcion de su posicion en el area del disefo.
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Utilizar el proyector en modo de reunion

Las imagenes se proyectaran desde los ordenadores que haya en el area del
disefo.
|§| » Para detener la proyeccion, haga clic en [Parar proyeccion].
» Para redistribuir el disefio durante la proyeccion, vuelva a hacer clic en [Empezar
proyeccion]. Recuerde que si simplemente redistribuye el disefio, el nuevo disefio no
se aplicara a la proyeccién en curso.

10 Para terminar la sesion, haga clic en . oen . , en la esquina superior
derecha.

reunién

Meeting A

=)

|§| « Para regresar al menu de selecciéon de modo, haga clic en H en la esquina superior

derecha.
+ Para regresar al menu de seleccién del método de conexion, haga clic en B en la

esquina superior derecha.

11 Se visualizara el siguiente mensaje de confirmacion. Para dar por
finalizada la sesion entera, haga clic en [Cerrar]. Para abandonar la

sesién, haga clic en [Salir].
Sesion: Meeting A

*® Hacer una selecdén

|§| El botén [Salir] no se muestra a menos que haya otros ordenadores conectados.
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Utilizar el proyector en modo de reunion

Unirse a una sesion

1 En el menu de seleccion de modo, seleccione [Modo reunién].

Multiproyeccion en red [2][%][=][%]

2 Aparecera el menu de seleccion de sesion. Haga clic en [Enter], al lado de
la sesiodn, para unirse a ella.

|§| Para unirse a una sesion en otra subred, haga clic en n e introduzca la direccion IP o
el nombre de host del proyector para localizarlo. La aplicacion buscara sesiones en la
otra subred. Si desea obtener mas informacion, consulte “Utilizar el menu de seleccion
de sesion” (P52).

3 Aparecera una ventana de inicio de sesion. Especifique la contrasena de
la sesion, su apodo y el escritorio (monitor principal y secundario para la
proyeccion). Cuando haya terminado, haga clic en [OK].

|§| La seleccion de escritorio solo estara disponible con ordenadores con soporte para dos
monitores simultaneos.

4 Aparecera la ventana [Modo reunién]. A continuacién, siga las
instrucciones de “Crear una sesiéon” (P28) a partir del paso 6.
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Utilizar el proyector en modo de reunion

La ventana [Modo reunion]

(1)

(2)

()

(4)

(5)

(6)

(1) (2) 3) (4) (5) (6)

Meodo reunién
Sesidn:  Meeting A

7) — p—
(7) T

F

(8)

(9)
(10)

(11)
(12)

(15)
Obtener disposician (1 6)

(13) (14)

Ayuda
Ver la ayuda de la aplicacion.

Visualizacién de la ventana de ajustes
Presentar la ventana de ajustes.

Volver a la seleccion de modo
Volver al menu de seleccién de modo.

Visualizacion compacta

Ver la ventana con un tamafio compacto. (P67)

Minimizar

Minimizar la ventana a la barra de tareas. Para que vuelva a mostrarse la
ventana, haga clic en el icono de la barra de tareas.

Salir
Regresar al menu de seleccidon del método de conexion.
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Utilizar el proyector en modo de reunion

(7) Lista de proyectores
Ver una lista de proyectores.

(8) Lista desplegable de proyectores
Indica los proyectores conectados. Las acciones que realice en esta pantalla
se aplicaran al proyector que seleccione de esta lista.

(9) Ordenadores
Indica los ordenadores conectados. Para preparar ordenadores para proyectar
imagenes desde ellos, arrastrelos al area del disefio. Su propio ordenador
sera el primero de la lista.
En =i, la posicion del ordenador en el disefio viene indicada por un cuadro
blanco.

(10) Ordenador en blanco
Haga una pausa en la proyeccion desde el ordenador. Vuelva a hacer clic en
él para reanudar la proyeccion.

(11) Area del disefio
Arrastre ordenadores a este area para asignar su posicion de proyeccion.

(12) Ordenadores en el area del diseio
Los ordenadores que aparezcan aqui se pueden arrastrar para redistribuirlos.
Este numero solo aparecera cuando se haya activado la funcién de conexién
de un monitor secundario en el ordenador.
Haga clic en el numero para cambiar entre el monitor principal y el secundario.

(13) Proyector en blanco
Haga una pausa en la proyeccién desde el proyector. Vuelva a hacer clic en él
para reanudar la proyeccion.

(14) Ver informacion
Se proyecta la informacién que necesitan otros usuarios para unirse a la
sesion. La direccion IP o el nombre de host proyectado es utilizado por uno de
los proyectores de la sesion.

(15) Empezar/detener la proyeccion
Empieza a proyectar utilizando el proyector seleccionado. Durante la
proyeccion, este boton pasa a llamarse [Parar proyeccion] y sirve para detener
la proyeccion.

(16) Adquirir disposicion en pantalla
Indica la disposicion de los proyectores seleccionados.

|§| La funcion [Obtener disposicion] no esta disponible cuando se ha seleccionado [ALL] en
la lista desplegable del proyector.
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Utilizar el proyector en modo de clase

En el modo de clase, hay varios ordenadores conectados a varios proyectores. Un
Unico ordenador en el papel de presentador puede controlar qué pantalla de
ordenador (ya sea el propio o el de otro participante) y qué proyector se utilizan
para la proyeccién. Podran conectarse hasta diez ordenadores y seis proyectores.

|§| En la conexioén directa inalambrica, pueden conectarse hasta cinco ordenadores y un
proyector. Tenga en cuenta que no se puede usar la conexion directa inalambrica con un
proyector que no esté equipado con funcionalidad LAN inalambrica.

Liderar una sesion nueva

1 En el menu de seleccion de modo, seleccione [Modo aula].

la
nar sesién

-~ s
Crear una nueva sesidn.
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Utilizar el proyector en modo de clase

3 Aparecera el menu de seleccion de proyector. En la lista de proyectores
de la izquierda, haga clic en el proyector al que desee conectarse.
Podra seleccionar un maximo de seis proyectores. Los proyectores
seleccionados se muestran a la derecha.

I Q00

@ » Si se han configurado los parametros de [NMPJ Password] en la pantalla de
configuracion del proyector, ahora se le pedira la contrasefa. Introduzca la contrasena.

Para mas detalles sobre las contrasefias de NMPJ, consulte el manual de usuario del
proyector.

» Para quitar un proyector seleccionado, haga clic en . en el extremo superior
derecho de la lista de proyectores.

* Encontrara mas detalles sobre el menu de seleccién de proyector en “Utilizar el menu
de seleccion de proyector” (P54).

4 Haga clic en [Sig.].
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Utilizar el proyector en modo de clase

5 Aparecera una ventana para crear la sesion. Especifique un nombre de sesion,
contrasena, alias, compatibilidad con versiones anteriores, y escritorio
(monitor de proyeccién primario o secundario), y luego haga clic en [OK].

* Escriba el nombre de sesidn y el alias.
Puede ajustarse una contrasefia de sesidn.

|§|  Si decide definir una contrasefia para la sesion, el resto de usuarios deberan introducirla

para unirse a la sesion. Para definir una contrasefia, haga clic en [Set] e introdtzcala.

» En el ajuste de compatibilidad con versiones anteriores, especifique la compatibilidad de la
sesion.
Si se especifica [Activada], se crearan sesiones que mantienen la compatibilidad
retroactiva. Los usuarios pueden acceder a las sesiones sin importar la version de la
aplicacion NMPJ que tengan. Ademas, se pueden agregar proyectores a las sesiones sea
cual sea su modelo. Sin embargo, no estaran disponibles ni las funciones de voz, ni las
funciones PbyP, ni la comunicacion IPv6.
Si se especifica [Desactivada], se organizaran sesiones con funciones adecuadas para las
versiones de los proyectores seleccionados cuando la sesion se creo.

» La seleccion de escritorio solo estara disponible con ordenadores con soporte para dos
monitores simultaneos.

6 Aparecera la ventana [Modo aula]. Seleccione el proyector que desea
controlar de la lista desplegable.

aula
Sesion:  Meeting A

- Q
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Utilizar el proyector en modo de clase

7/ Enlalistadela derecha, seleccione el ordenador que utilizara con el

proyector designado. Arrastre el ordenador a la posicion deseada del
area del diseno.

Puede situar y distribuir como prefiera hasta cuatro ordenadores en el area del
disefio.

aula
Sesion:  Meeting A

=)

Arrastre los ordenadores que desee utilizar para proyectar imagenes en
el area del diseno para redistribuirlos como prefiera.

Durante la proyeccién, las pantallas de cada ordenador se dispondran en
funcion de su posicion en el area del disefo.

Sesion:  Meeting A

=)
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Utilizar el proyector en modo de clase

9 Haga clic en [Empezar proyeccion].

Las imagenes se proyectaran desde los ordenadores que haya en el area del disefio.

|§| » Para detener la proyeccion, haga clic en [Parar proyeccion].
» Para redistribuir el disefio durante la proyeccion, vuelva a hacer clic en [Empezar
proyeccion]. Recuerde que si simplemente redistribuye el disefio, el nuevo disefio no

se aplicara a la proyeccion en curso.

10 Para terminar la sesion, haga clic en . oen . , en la esquina superior
derecha.

- Q

|§| + Para regresar al menu de selecciéon de modo, haga clic en H en la esquina superior

derecha.
+ Para regresar al menu de seleccion del método de conexion, haga clic en B en la

esquina superior derecha.

11 Se visualizara el siguiente mensaje de confirmacioén. Haga clic en
[Cerrar].
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Utilizar el proyector en modo de clase

Unirse a una sesion existente

1 En el menu de seleccion de modo, seleccione [Modo aula].

2 Aparecera el menu de seleccion de sesion. Haga clic en [Enter], al lado de
la sesion, para unirse a ella.

|§| Para unirse a una sesion en otra subred, haga clic en e introduzca la direccion IP o
el nombre de host del proyector para encontrarlo. La aplicacion buscara sesiones en la
otra subred. Si desea obtener mas informacion, consulte “Utilizar el menu de seleccion
de sesion” (P52).

3 Aparecera una ventana de inicio de sesion. Especifique la contrasena de
la sesion, su apodo y el escritorio (monitor principal y secundario para la
proyeccién). Cuando haya terminado, haga clic en [OK].

opow Bpes us ojusiWeUoIouUN I

Meodo aula
Seleccionar sesion

* Escriba contrasefia y alias.

|§| La seleccion de escritorio solo estara disponible con ordenadores con soporte para dos
monitores simultaneos.
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Utilizar el proyector en modo de clase

4 Aparecera la ventana [Modo aula] para unirse a una sesion. Los usuarios
que se unan a una sesion no podran cambiar la disposicion de los
proyectores ni poner en marcha o detener la proyeccion.

S Para terminar la sesion, haga clic en - oen - , en la esquina superior
derecha.

a

Meeting A

|§| « Para regresar al menu de selecciéon de modo, haga clic en H en la esquina superior

derecha.
+ Para regresar al menu de seleccién del método de conexion, haga clic en B en la

esquina superior derecha.

6 Se visualizara el siguiente mensaje de confirmacién. Haga clic en [Salir].
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Utilizar el proyector en modo de clase

La ventana [Modo aula] (Empezar una sesion)

(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

(6)

(1) (2) (3) (4) (5) (6)

Maodo aula
Sesion:  Meeting A

(8)

(9)

(10)

(15)
(16)

(13) (14)

Ayuda
Ver la ayuda de la aplicacion.

Visualizacion de la ventana de ajustes
Presentar la ventana de ajustes.

Volver a la seleccion de modo
Volver al menu de seleccidon de modo.

Visualizacion compacta

Ver la ventana con un tamafio compacto. (P67)

Minimizar

Minimizar la ventana a la barra de tareas. Para que vuelva a mostrarse la
ventana, haga clic en el icono de la barra de tareas.

Salir
Regresar al menu de seleccion del método de conexion.
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Utilizar el proyector en modo de clase

(7) Lista de proyectores
Ver una lista de proyectores.

(8) Lista desplegable de proyectores
Indica los proyectores conectados. Las acciones que realice en esta ventana
se aplicaran al proyector que seleccione de esta lista.

(9) Ordenadores
Indica los ordenadores conectados. Para preparar ordenadores para proyectar
imagenes desde ellos, arrastrelos al area del disefio. Su propio ordenador
sera el primero de la lista.

En I, 1a posicion del ordenador en el disefio viene indicada por un cuadro
blanco.

(10) Ordenador en blanco
Haga una pausa en la proyeccion desde el ordenador. Vuelva a hacer clic en
él para reanudar la proyeccion.

(11) Area del disefio
Arrastre ordenadores a este area para asignar su posicion de proyeccion.

(12) Ordenadores en el area del diseio
Los ordenadores que aparezcan aqui se pueden arrastrar para redistribuirlos.
Este numero solo aparecera cuando se haya activado la funciéon de conexién
de un monitor secundario en el ordenador.
Haga clic en el numero para cambiar entre el monitor principal y el secundario.

(13) Proyector en blanco
Haga una pausa en la proyeccién desde el proyector. Vuelva a hacer clic en él
para reanudar la proyeccion.

(14) Ver informacion
Se proyecta la informacién que necesitan otros usuarios para unirse a la
sesion. La direccion IP o el nombre de host proyectado es utilizado por uno de
los proyectores de la sesion.

(15) Empezar/detener la proyeccion
Empezar a proyectar utilizando el proyector seleccionado. Durante la
proyeccion, este boton pasa a llamarse [Parar proyeccion] y sirve para detener
la proyeccion.

(16) Adquirir disposicion en pantalla
Indica la disposicion de los proyectores seleccionados.

|§| La funcion [Obtener disposicion] no esta disponible cuando se ha seleccionado [ALL] en
la lista desplegable del proyector.
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Utilizar el proyector en modo de clase

La ventana [Modo aula] (Unirse a una sesion)

(1)

(2)

()

(4)

(5)

(6)

(1) (2)(3)(4) (5) (6)

Modo aula

on:  Meeting A

(10) (11)

Ayuda
Ver la ayuda de la aplicacion.

Visualizacion de la ventana de ajustes
Presentar la ventana de ajustes.

Volver a la seleccion de modo
Volver al menu de seleccidon de modo.

Visualizacion compacta

Ver la ventana con un tamafio compacto. (P67)

Minimizar

Minimizar la ventana a la barra de tareas. Para que vuelva a mostrarse la
ventana, haga clic en el icono de la barra de tareas.

Salir
Regresar al menu de seleccion del método de conexion.
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Utilizar el proyector en modo de clase

(7) Lista desplegable de proyectores
Indica los proyectores conectados. Las acciones que realice en esta ventana
se aplicaran al proyector que seleccione de esta lista.

(8) Area del disefio
Muestra los ordenadores seleccionados para proyectar imagenes.

(9) Estado de proyeccion
Indica el estado de la proyeccion.

(10) Ordenador
Este numero solo aparecera cuando se haya activado la funciéon de conexién
de un monitor secundario en el ordenador que esté usando. Haga clic en el
namero para cambiar entre el monitor principal y el secundario.

(11) Ordenador en blanco
Haga una pausa en la proyeccion desde el ordenador. Vuelva a hacer clic en
€l para reanudar la proyeccion.
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Utilizar el proyector en modo de retransmision

En el modo de retransmision, hay un Unico ordenador conectado a hasta doce
proyectores.

|§| El modo de retransmision no puede utilizarse con una conexion inalambrica directa.

Procedimiento

1 En el menu de seleccion de modo, seleccione [Modo retransmisién].

2 Aparecera el menu de seleccién de proyector. En la lista de proyectores
de la izquierda, haga clic en el proyector al que desee conectarse.
Podra seleccionar un maximo de doce proyectores. Los proyectores
seleccionados se muestran a la derecha.

|§| » Si el ajuste de la contrasena de NMPJ se ha configurado en la pantalla de ajustes del
proyector, se le pedira que la introduzca en este momento. Introduzca la contrasefia.

Para mas detalles sobre las contrasefias de NMPJ, consulte el manual de usuario del
proyector.

» Para quitar un proyector seleccionado, haga clic en . , en el extremo superior
derecho de la lista de proyectores.

* Encontrara mas detalles sobre el menu de selecciéon de proyector en “Utilizar el menu
de seleccion de proyector” (P54).
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Utilizar el proyector en modo de retransmision

3 Haga clic en [Sig.].

4 Aparecera la ventana [Modo retransmisién]. Haga clic en [Empezar proy.].

Se proyectara la pantalla del ordenador.

|§| Para detener la proyeccion, haga clic en [Parar proy.].

S Para terminar la sesién, haga clic en . oen - , en la esquina superior
derecha.

Modo retransmisidn |Z| || |

|§| + Para regresar al menu de selecciéon de modo, haga clic en B en la esquina superior

derecha.
+ Para regresar al menu de seleccion del método de conexion, haga clic en B en la

esquina superior derecha.

6 Se visualizara el siguiente mensaje de confirmacioén. Haga clic en
[Cerrar].

*® Hacer una selecdén
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Utilizar el proyector en modo de retransmision

La ventana [Modo retransmision]

(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

(6)

(1) (2) (3) (4) (5) (6)

Modo retransmision

(8)

(9 (10 (11)

Ayuda
Ver la ayuda de la aplicacion.

Visualizacion de la ventana de ajustes
Presentar la ventana de ajustes.

Volver a la seleccion de modo
Volver al menu de seleccidon de modo.

Visualizacion compacta

Ver la ventana con un tamafio compacto. (P67)

Minimizar

Minimizar la ventana a la barra de tareas. Para que vuelva a mostrarse la
ventana, haga clic en el icono de la barra de tareas.

Salir
Regresar al menu de seleccion del método de conexion.
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Utilizar el proyector en modo de retransmision

(7) Lista de proyectores
Ver una lista de proyectores.

(8) Estado de proyeccion
Muestra el estado de la imagen proyectada.

(9) Cambiar el monitor principal/secundario
Este numero solo aparecera cuando se haya activado la funcién de conexién
de un monitor secundario en el ordenador que esté usando. Haga clic en el
nuamero para cambiar entre el monitor principal y el secundario.

(10) Proyector en blanco
Hacer una pausa en la proyeccion. Vuelva a hacer clic en él para reanudar la
proyeccion.

(11) Empezar/detener la proyeccion
Empieza a proyectar utilizando el proyector seleccionado. Durante la
proyeccion, este boton pasa a llamarse [Parar proy.] y sirve para detener la
proyeccion.
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Utilizar el menu de seleccion de sesion

Menu de seleccion de sesion

(1)

(2)

()

(4)

()

(6)

(7)

(1) (2)(3)(4)(S)

o reunidn
ccionar sesidn

Ayuda
Ver la ayuda de la aplicacion.

Visualizacion de la ventana de ajustes
Presentar la ventana de ajustes.

Volver a la seleccion de modo
Volver al menu de seleccidon de modo.

Minimizar
Minimizar la ventana a la barra de tareas. Para que vuelva a mostrarse la
ventana, haga clic en el icono de la barra de tareas.

Salir
Regresar al menu de seleccién del método de conexion.

[New]
Empezar una nueva sesion. (P28)

Encontrar sesién

Busca una sesion a la que unirse mediante la direccion IP o el nombre de host
del proyector. (P53) También se puede seleccionar de entre las busquedas
anteriores (hasta cinco) que se visualizan.

52



Utilizar el menu de seleccion de sesién

(8) Lista de sesiones
Indica las sesiones detectadas. La informacién mostrada aqui incluye el
nombre de sesidn, la fecha de creacion, el alias del creador y el nimero de
ordenadores y proyectores implicados.

(9) [Enter]
Unirse a la sesion. (P33)
Solo es posible entrar en una sesion cuando la conexion se realiza mediante el
mismo método de conexién (por infraestructura o directa inalambrica) utilizado
para crear la sesién. Si se hace clic en una sesion en la que no se puede entrar
por ser diferente el método de conexidn, aparecera un mensaje indicandolo.

Buscar sesiones

Podra encontrar sesiones desde el menu de seleccidon de sesion.

T En el menu de seleccién de sesién, haga clic en . .

2 Aparecera la ventana de busqueda. Introduzca la direccion IP o el nombre
de host de un proyector en la sesion a la que desee unirse, y luego haga
clicen para encontrar el proyector. También se puede seleccionar de
entre las busquedas anteriores (hasta cinco) que se visualizan. Una vez
el sistema haya encontrado sesiones, se mostrara una lista.

onar sesion

* Escriba la dir. IP o nombre de host para busc

) Dir IP o nom. host
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Utilizar el menu de seleccion de proyector

Menu de seleccién de proyector

H Otra opcion distinta a Modo Directo B Modo Directo seleccionado

(1) 2) @) 4-06)-(6)() (9) (2) (8)

: =,
[ @] @ Ordenar () & )Q

(9)—

(1) Encontrar proyectores
Encontrar proyectores en otra subred. También se puede seleccionar de entre
las busquedas anteriores (hasta cinco) que se visualizan. (P55)

(2) Ordenar
Cambiar el orden de presentacion de los elementos de la lista de proyectores.
(P57)

(3) Ayuda
Ver la ayuda de la aplicacion.

(4) Visualizacion de la ventana de ajustes
Presentar la ventana de ajustes.

(5) Volver a la seleccién de modo
Volver al menu de seleccién de modo.

(6) Minimizar
Minimizar la ventana a la barra de tareas. Para que vuelva a mostrarse la
ventana, haga clic en el icono de la barra de tareas.

(7) Salir
Al crear una nueva sesion (tras visualizar el menu de seleccién de proyector
haciendo clic en NEW en el menu de lista de sesiones), haciendo clic en este
boton se regresa al menu de seleccion del método de conexion. Una vez creada
una sesion (tras visualizar el menu de seleccion de proyector haciendo clic en el
botdn de lista de proyectores en la ventana del modo de reunion, de clase o de
retransmision), haciendo clic en este boton se regresa a la pantalla anterior.
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(8)

(9)

Utilizar el menu de seleccion de proyector

Regreso al modo directo
Regresar al menu de modo directo.

Lista de proyectores

Los proyectores aparecen enumerados aqui. La informacién mostrada aqui
incluye el nombre del proyector, las notas, la direccién IP o el nombre de host,
y la marca inalambrica (si hay una conexion LAN inalambrica).

Si se hace clic en un proyector que no esta disponible, ya sea porque esta
siendo utilizado por otros ordenadores, porque es un ordenador vinculado por
conexioén de infraestructura y esta apagado, o por alguna otra razon,
aparecera un mensaje indicandolo. Tenga en cuenta que ciertos modelos de
proyectores con funcionalidad LAN inalambrica activada no aparecen en la
lista cuando estan apagados.

Haga clic en un proyector de la lista para seleccionarlo y utilizarlo en la sesion.
Observe que se mostrara en el campo de la derecha. Los proyectores
seleccionados aparecen indicados con el texto en gris.

Los proyectores que usted ha seleccionado
aparecen indicados con el texto en gris.

Los proyectores que no han sido seleccionados,
los que estan siendo utilizados por otros
ordenadores, y los que no estan encendidos
aparecen indicados mediante texto blanco.

Si se hace clic en un proyector que esté apagado
0 en uso por otro ordenador, aparecera un
mensaje.

(10) Lista de proyectores utilizados en la sesion

Los proyectores seleccionados en la lista se muestran aqui.
Para quitar proyectores de la lista, haga clic en .

Buscar proyectores

Para encontrar proyectores en otras subredes, haga lo siguiente en el menu de
seleccion de proyector.

1

En el menu de seleccién de proyector, haga clic en .

(o]

55

sauoloun I



Utilizar el menu de seleccion de proyector

2 Aparecera la ventana de busqueda. Introduzca la direccion IP o el nombre
de host del proyector, y luego haga clic en . También se puede
seleccionar de entre las busquedas anteriores (hasta cinco) que se
visualizan.

L] P
Escribir dir. IP o nom. host para buscar pro

-:l Dir. IP o nom. host:

3 cCuando haya encontrado el proyector, haga clic en [OK].

.
Escribir dir. IP o nom. host para buscar

-:l Dir. IP o nom. host:

El proyector seleccionado se afiadira a la lista de proyectores.

B Seleccién de proyectores NMPJ protegidos por
contrasena

Si se selecciona un proyector NMPJ protegido por contrasefa, aparecera una
pantalla de introduccién de contrasefa.
Introduzca la contrasefa correcta y haga clic en [OK].

* Escriba la contrasefia.

|§| » Si se introduce una contrasefa incorrecta, aparecera un error en la pantalla de
introduccion de contrasena.
« Para obtener mas detalles sobre contrasefias NMPJ, consulte el manual de usuario del
proyector.
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Utilizar el menu de seleccion de proyector

B Utilizar la funcion de favoritos

Podra registrar los proyectores que mas utilice como favoritos.
Los proyectores favoritos aparecen primero al hacer clic en el botén . (ordenar
con favoritos primero).

Para registrar un proyector como favorito, haga clic en el icono Favoritos del menu
de seleccion de proyector.

e @00

El proyector quedara registrado como favorito y aparecera una estrella en la
columna Favoritos.

e Q00

|§| La funcion de favoritos no puede usarse con una conexion directa inalambrica.

B Reordenar la lista de proyectores

Puede cambiar el orden de la informacion de los proyectores haciendo clic en los
botones siguientes:

. Ordenar por nombre de proyector.

. Ordenar por notas.

. Mostrar los proyectores favoritos primero.
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Utilizar el menu de seleccion de proyector

B Encender los proyectores

Aparece un mensaje si en el menu de seleccion de proyectores hace clic en un
proyector que esta apagado. (Estos proyectores no se podran seleccionar para
proyectar imagenes.)

Puede encenderlos haciendo clic en [Acceda a proyector.] para que aparezca la
pantalla web del proyector y encendiéndolo.

* A proyector esta apagado.
Direcddn IP o nombre de host: 192. 168.50. 105
Nombre del proyector:Projector E

Utilice la pantalla web para las operaciones subsiguientes. Para las instrucciones
de la pantalla web, consulte el manual de usuario del proyector.

|§| Una vez haya encendido el proyector, podra seleccionarlo para realizar otras
operaciones.
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Utilizar las funciones de diseno

B Cambiar los proyectores utilizados para el diseio

La disposicién de la proyeccién puede ajustarse en la ventana del modo de reunion
0 en la ventana del modo de clase (utilizada por el presentador).

Para escoger un proyector diferente para su disefo, seleccionelo de la lista
desplegable de proyectores.

B Controlar todos los proyectores a la vez
Para configurar el disefio de proyeccién para todos los proyectores a la vez,
seleccione [ALL] en el menu desplegable de proyectores.

Modo reunidn
Sesién:  Meeting A

B Proyectar desde varios proyectores (multiproyeccién)

En los modos de reunion y de clase, es posible proyectar imagenes separadas de
varios proyectores como si fuesen una sola. Esta funcién se llama
“multiproyeccion”. En la ventana de disefio de los modos de reunion y de clase,
podra definir el disefio de proyeccion de cada uno de los proyectores que utilice.

1 Enla ventana de disefio de los modos de reunién y de clase, especifique
el disefio de proyeccioén de cada proyector.
Arrastre el ordenador que utilizara para proyectar imagenes al area del disefio
y haga clic en [Empezar proyeccion] para empezar a proyectar.
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Utilizar las funciones de diseno

2 Seleccione otro proyector que utilice de la lista desplegable.

o reunidn

Meeting A

3 Repita los pasos 1y 2 para configurar los ordenadores que utilizara para
proyectar imagenes con todos los proyectores.

B Conmutacién entre monitores primarios y secundarios

Utilice esta aplicacion para cambiar entre la proyeccion desde el monitor principal y
la proyeccién desde el secundario.

Si el ordenador permite la utilizacion de dos monitores, los iconos del ordenador
incluiran numeros. El monitor principal estd marcado con el numero “1” y el
secundario, con el “2”.

Para cambiar el monitor que se utilizara para proyectar imagenes, haga clic en el
icono de los ordenadores que vaya acompafiado de un numero.

B Ampliar temporalmente las imagenes

Cuando visualice imagenes desde varios ordenadores, podra ampliar las
imagenes proyectadas desde uno de ellos. Para ampliar la imagen, coloque el
cursor sobre el ordenador, en el area del disefio, haga clic en el icono i ,enla
esquina superior izquierda, y, finalmente, haga clic en [Empezar proyeccion]. La
imagen del ordenador seleccionado se proyectara en modo de pantalla completa.
Para cancelar la visualizacién ampliada, vuelva a colocar el cursor encima del
ordenador del area del disefio. Haga clic en . , €n la esquina superior izquierda,
y, seguidamente, en [Empezar proyeccion].
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Utilizar las funciones de diseino

B Proyectar informacioén de la sesion

Se puede proyectar la informacion de sesion que necesiten otros usuarios para
acceder a una sesién, como por ejemplo el método de conexién, el nombre de la
sesion, y la direccion IP y el nombre de host del proyector. Para proyectar
informacion de la sesion, haga clic en . Para dejar de mostrarla, vuelva a
hacer clic en

|§| En la conexién directa inalambrica, también se proyecta el SSID como parte de la
informacion sobre la sesion.

B Detener temporalmente la proyeccion

Poner en blanco significa detener temporalmente la proyeccion de imagenes
proveniente de ordenadores, de modo que no se proyecte nada. Para detener
temporalmente la proyeccién, haga clic en . . Para reanudar la proyeccion
normal, vuelva a hacer clic en . .

Modo reunidn
Sesién:  Meeting A

La ventana [Modo reunién]
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Utilizar las funciones de diseno

Meeting A

-

Modo retransmisicn

o =)

La ventana [Modo retransmision]
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Utilizar las funciones de diseino

B Detener la proyeccién desde el ordenador

En los modos de reunion y de clase, podra detener temporalmente la proyeccion
de imagenes solo de su ordenador. Para detener la proyeccién desde el ordenador,
en la lista de ordenadores, haga clic en . . Para reanudar la proyecciéon normal,
vuelva a hacer clic en . .

Modo reunidn
Sesion:  Meeting A

-

aula

: Meeting A

e [

La ventana [Modo aula] (Unirse a una sesion)
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Utilizar las funciones de diseino

B Comprobar qué ordenadores se unen a o abandonan las
sesiones

En los modos de reunion y de clase, los usuarios de otros ordenadores podran

unirse a las sesiones o abandonarlas cuando lo consideren conveniente. Los

ordenadores que accedan a la sesion se agregaran a la lista de ordenadores que
aparece en la ventana.

Del mismo modo, los ordenadores que abandonen una sesion desapareceran de
la lista de ordenadores.
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Completar los ajustes de proyeccion de la aplicacion

Configure los ajustes de la aplicacion para especificar la calidad de las imagenes
que se proyectaran desde el ordenador, indicar apodos de usuarios y configurar
otros detalles.

1 Haga clic en E[ , al lado del icono del ordenador.

2 Aparecera la ventana de configuracién. Realice todos los ajustes que
considere necesarios y, cuando haya terminado, haga clic en [OK].
Los ajustes introducidos en la ventana de ajustes se guardan.

[2][=][X]

A continuacion se detallan las opciones de configuracion disponibles. Estos
valores de configuracion se almacenan con la cuenta de usuario, de manera
que, cuando se inicia la sesidn en el mismo ordenador con la misma cuenta, se
aplicaran los mismos ajustes al iniciar el software.

|§| Cuando se muestran las ventanas de ajuste mientras estan minimizadas en la barra de
tareas, puede que parte de la informacion aparezca fuera de la ventana.

Picture qual | High . Proyecta imagenes con una velocidad de

setting fotogramas menor y poniendo el énfasis en la
calidad de imagen. Seleccione este modo si no
puede permitir que la calidad de imagen sea baja.

Medium : Proyeccién con un equilibrio entre calidad de
imagen y velocidad de fotogramas. (Valor inicial)
Low : Proyecta con una menor calidad de imagen para

mantener una velocidad de fotogramas elevada.
Seleccione este modo para reducir el ancho de
banda de la red utilizado para la proyeccion.
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Completar los ajustes de proyeccion de la aplicaciéon

Real On : Adapta la proyeccion a la resolucién de la pantalla

del ordenador. Disponible en las condiciones

siguientes.

* Al proyectar desde un unico ordenador

* Durante la proyeccion desde varios ordenadores,
al proyectar una imagen ampliada desde un
ordenador

e Cuando la resolucién de la pantalla es inferior a la
del proyector

Off . Ajusta automaticamente el tamafio de proyeccion al
tamario de la pantalla del proyector. (Valor inicial)
Projection Normal . A pesar de que algunas ventanas no se podran
type proyectar, el cursor del monitor del ordenador no

parpadeara. (Valor inicial)

Advanced : Se podran proyectar la mayoria de ventanas, pero el
cursor de la pantalla del ordenador parpadeara.
(Solo parpadeara el cursor del monitor del
ordenador, no el de las imagenes proyectadas.)

Nota: puede resultar imposible proyectar ventanas al usar el software
en alguno de los modos anteriores si en el ordenador se esta
ejecutando algun programa que restringe las capturas de pantalla.

Sound Especifica la transferencia de audio. Este elemento no aparece
indicado en las sesiones que incluyan proyectores u ordenadores
con NMPJ V1.0.

On . Las imagenes mostradas en el ordenador se
transfieren con el sonido correspondiente al
proyector. El proyector que muestre las imagenes
reproducira este sonido al mismo tiempo que las
imagenes. (Valor inicial)

Hay que seleccionar “LAN” como el terminal de
entrada de audio en el proyector.

Esta funcién esta disponible al efectuar la
proyeccion desde un Unico ordenador, o durante la
proyeccién desde multiples ordenadores, al
proyectar una imagen ampliada desde un
ordenador.

Aunque el sonido también se detiene cuando la
proyeccién se pone en blanco desde la aplicacion
NMPJ, el sonido no se detiene cuando la proyeccion
se pone en blanco desde un proyector activando la
funcién de puesta en blanco.

La aplicacion NMPJ ajusta automaticamente el

volumen.
Off : Los sonidos no se transfieren. Se detiene la emision
de audio desde el proyector.
Nickname Apodo definido al crear o unirse a sesiones existentes. No se

puede cambiar durante las sesiones. El valor inicial es el nombre

del ordenador. El apodo puede estar compuesto de caracteres de

un byte (1 a 15) o de dos bytes (1 a 7).

Auto-update | ¢ Especifica si el software se actualiza automaticamente o no.

» Si se cambia el ajuste, el nuevo ajuste entra en vigor la préxima
vez que se inicia el software.

On . la actualizacion automéatica esta habilitada. (Valor
inicial)
Off . la actualizaciéon automatica esta inhabilitada.
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Reducir las ventanas a un tamafio mas compacto

Todos los modos permiten optar por una version compacta de las ventanas, en la
que solo se muestran los botones y la informacién estrictamente necesarios.

1 Haga clic en .

Modo directo 2] || X]

* Escribird P o nombre de host para
buscar o sel ar proyectores en |a lista.

o =)

|§| La barra del titulo ya no aparecera cuando el cursor esté alejado de la ventana, lo que la
hace todavia mas compacta.
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Visualizacion de pantalla dividida con fuentes ajenas a la red

Esta soportada la visualizacién de pantalla dividida que combina imagenes
transferidas a través de una red con otras sefiales de entrada (HDMI, ordenador
digital o analégico, sefales de componentes, HDBaseT, DisplayPort).

|§| En la visualizacion de pantalla dividida, las entradas desde la red no puede combinarse
con las entradas desde el puerto USB.
Cuando una sesion incluye proyectores u ordenadores con NMPJ V1.0, no se proyecta
nada en la pantalla correspondiente a la fuente de red porque no se recibe ninguna
sefal.

La red puede servir de fuente para ambos lados de la visualizacién de pantalla
dividida. Para mas detalles sobre la visualizacion de pantalla dividida, consulte el
manual de usuario del proyector.

Proyeccién de imagenes desde fuentes Entrada de imagenes desde fuentes
de red ajenas a la red

La visualizacién de pantalla dividida solo esta disponible cuando la pantalla se
divide por la mitad, no con los formatos 70:30 o 30:70.

Incluso cuando sélo se utiliza un proyector para la visualizacién en pantalla dividida
de imagenes transferidas desde esta aplicacion, la calidad de imagen esta
automaticamente ajustada en [Baja] (para mantener la velocidad de transferencia)
y no puede cambiarse.

Sin embargo, el ajuste propiamente dicho de la calidad de imagen, ubicado en la
pantalla de configuracién, no cambia. La calidad de imagen original se restablece
una vez que finalice la visualizacién en pantalla dividida.
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Consejos para una mejor experiencia de proyeccion en red

B Evitar superar los limites de conexién

El numero maximo de ordenadores y proyectores que se pueden conectar varia en
funcion del modo. Si se supera este limite, no se podra afadir ordenadores o
proyectores a una sesién. En consecuencia, si el numero total de usuarios de
ordenadores que solicitan unirse a una sesiéon al mismo tiempo supera el limite, es
posible que se rechacen sus peticiones. En este caso, aparecera un mensaje de
error en los ordenadores que no puedan unirse a la sesion.

Del mismo modo, si el numero total de usuarios de proyectores que intentan unirse
a una sesion al mismo tiempo supera el limite, es posible que se rechacen sus
peticiones. En este caso, aparecera un mensaje en los ordenadores desde los que
no se han podido afiadir proyectores, indicando que se ha actualizado la lista de
proyectores.

B Cuando se quita el unico proyector de la lista

En los modos de Reunion, Aula y Difusion, los proyectores también pueden
agregarse o quitarse después de crear las sesiones. Sin embargo, aparecera un
mensaje de confirmacion si trata de quitar el ultimo proyector conectado en una
sesion, lo que la dejaria sin proyectores.

B Funcionamiento si los dispositivos estan desconectados

Si ya no se puede establecer la comunicacion con un determinado ordenador o
proyector, por ejemplo porque se ha desconectado el cable LAN o no se puede
recibir la sefial de LAN inalambrica, tales aparatos quedan excluidos de la sesion.
La desconexién de ordenadores o proyectores esenciales supondra el final de la
sesion.

Por ejemplo, en el modo de clase, la desconexién del ordenador del presentador
supondra que termine la sesion.

B Proyector con funcionalidad LAN inalambrica habilitada
en el modo de espera

En determinados modelos, la comunicacion LAN inalambrica se desconecta si el
proyector se apaga automaticamente y entra en estado de espera debido a los
ajustes de administracién de energia. El proyector desaparecera de la lista de
proyectores.
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Restricciones

B Conexiones con un router

A pesar de que la aplicacion también puede conectar ordenadores y proyectores a
través de una red mediante un router, el funcionamiento solo podra garantizarse
con un salto de router.

B Conexion directa inalambrica

* Para usar la conexion directa inalambrica, es necesario usar un proyector
equipado con funcionalidad LAN inalambrica.

e Cuando un ordenador ha establecido una conexién directa inalambrica con un
proyector, la interfaz LAN inalambrica no puede utilizarse para conectarse
inalambricamente a otro dispositivo.

* En un entorno en el que las condiciones de sefial no sean muy buenas, la
conexién a un proyector puede tardar mucho tiempo o resultar imposible.

B Proyeccidén del cuadro de didlogo de seguridad

Esta aplicacion no se puede utilizar para proyectar el cuadro de dialogo de
seguridad de Windows, que normalmente aparece al pulsar Ctrl+Alt+Supr.

B Software de captura de pantalla

Puede que la aplicacion no pueda ejecutarse si se esta ejecutando algun software
que restrinja las capturas de pantalla.

B Cursores animados
Las animaciones de los cursores animados no se proyectan.

B Cursores alternativos

Los cursores utilizados por determinados sofware pueden no proyectarse
correctamente. En este caso, se proyectara un puntero en forma de flecha.

B Restricciones de proyeccion

Algunas ventanas e iconos que aparecen en la pantalla del ordenador no se
pueden proyectar. A pesar de que se cambie el tipo de proyeccion al modo
avanzado permitira proyectar mas elementos, incluso en este caso no se podran
proyectar todos los elementos.

Es posible que las imagenes proyectadas no siempre coincidan con las de las
pantallas de los ordenadores.

B Ancho de banda de la red

Determinadas condiciones de la red pueden causar retrasos en la proyeccion. La
fuente también puede desconectarse si la conexion es inestable.

B Proyeccidn a través de cortafuegos

Algunas de las funciones de la aplicacién pueden no estar disponibles en entornos
en los que se encuentre instalado el Firewall de Windows u otro software que
restrinja las comunicaciones de red.
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Restricciones

Bl Pantalla de la aplicacion

La pantalla de la aplicacién puede aparecer distorsionada si se ha ajustado la
resolucion de la pantalla desde Windows.

B Sonido

* Hace falta un dispositivo de reproduccion valido (dispositivo predeterminado)
cuando se inicia la aplicacion. Si no se detecta dicho dispositivo, no se emitira
ningun sonido.

* El sonido podria sufrir interrupciones, o la reproduccion de video y la de audio
podrian no estar sincronizadas en algunos casos, debido a los ajustes o al
rendimiento del ordenador o a las condiciones de la red.

* En los siguientes casos, no se producira ningun sonido. Para restablecer la
salida de audio, hay que reiniciar la aplicacion.

» El dispositivo de reproduccion esta desactivado cuando la aplicacién se inicia.

» El dispositivo de reproduccion esta desconectado cuando la aplicacion se
inicia.

* Los ajustes del dispositivo de reproduccién se han cambiado.

* Se ha conmutado la reproduccion a otro dispositivo.

» El sistema ha entrado en el modo de suspension o hibernacion.

B Imagenes

La proyeccion del video puede no mostrarse tan fluidamente como la reproduccion
en el monitor del ordenador en algunos casos, debido a los ajustes o el
rendimiento del ordenador o a las condiciones de la red.
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