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Verwendung dieser Anleitung

In dieser Anleitung werden die Grundlagen und Funktionen des Computers,
des Webbrowsers, des Projektors und des Netzwerks nicht detailliert erklart.
Anweisungen zu den einzelnen Geraten oder Anwendungen finden Sie im
jeweiligen Handbuch.

Warenzeichen

* Microsoft und Windows sind in den USA und / oder anderen Landern
eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation.

* HDBaseT™ und das HDBaseT Alliance-Logo sind Marken von HDBaseT
Alliance.

* Wi-Fi ist eine eingetragene Marke von Wi-Fi Alliance.

* Wi-Fi CERTIFIED, WPA, WPA2 und das Wi-Fi CERTIFIED-Logo werden in
Bezug auf die von der Wi-Fi Alliance entwickelten Konfigurationsmethoden
verwendet.

* Alle anderen Marken sind das Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber.

* Unerlaubte Verwendung des Inhalts dieses Handbuchs oder von Teilen
davon ist verboten.

* Anderungen dieser Bedienungsanleitung ohne vorherige Ankiindigung
bleiben vorbehalten.

In dieser Anleitung verwendete Symbole
Die in dieser Anleitung verwendeten Symbole haben folgende Bedeutung.

Zeigt VorsichtsmaRnahmen und Informationen an, die beim Gebrauch des
Projektors zu berucksichtigen sind.




Sicherheitsanweisungen

A\ VORSICHT BEIM VERWENDEN DES
PROJEKTORS UBER EIN NETZWERK

* Beim Auftreten einer Projektorstérung muss das Netzkabel sofort aus der
Steckdose gezogen und der Projektor tGberprift werden. Bei fortgesetzter
Verwendung kénnen ein Brand oder andere Unfélle verursacht werden.

* Falls der Projektor Uber ein Netzwerk fernbedient wird, missen regelmafige
Sicherheitskontrollen ausgefuhrt werden, unter besonderer Beachtung der
Umgebung. Durch eine fehlerhafte Installation kdnnen ein Brand oder andere
Unfalle verursacht werden.

VORSICHTSHINWEIS FUR DIE
NETZWERKFUNKTION

* Wir haften nicht beim Verlust oder bei Beschadigung von Daten oder einer
Beschadigung des Computers durch die Verwendung dieses Projektors. Es wird
empfohlen von wertvollen Daten eine Sicherungskopie anzulegen.

Sicherheitsanweisungen

Bitte lesen Sie alle Anweisungen vor der Verwendung sorgfaltig durch.

Uber Sicherheitssymbole

Die folgenden Symbole werden in diesem Handbuch verwendet, um Sie auf
wichtige Sicherheitsinformationen hinzuweisen. Folgen Sie immer den
Anweisungen, um das Risiko von Sachschaden und Verletzungen zu verringern.

Nichtbeachtung zu Tod oder schwerwiegenden Verletzungen

Weist auf eine potenziell gefahrliche Situation hin, die bei
AWarnung {
fuhren kann.

Nichtbeachtung zu geringfligigen oder mittelschweren
Verletzungen flihren kann.

Weist auf eine potenziell gefahrliche Situation hin, die bei
&Vorswht




Sicherheitsanweisungen

Sicherheitsinformationen

A\ Warnung

Das Gerat immer in Ubereinstimmung mit den Sicherheitsanweisungen montieren und
betreiben,die von den Herstellern des Projektors und der Peripheriegerate angegeben
werden.

» Das Gerat darf von lhnen weder zerlegt noch gewartet werden.
Nichtbeachtung kann zu einem Brand, einem elektrischen Schlag oder
Sachschéaden fihren.

* Wenn der Projektor einen seltsamen Geruch abgibt, schalten Sie sofort die
Netzversorgung und die Peripheriegerate aus, ziehen Sie die Netzstecker
dieser Gerate und kontaktieren Sie den Fachhandler.

» Setzen Sie den Projektor keinen starken Schlagen oder Vibrationen aus und
lassen Sie ihn nicht fallen. Nichtbeachtung kann zu Schaden an den inneren
Teilen, einem elektrischen Schlag, Branden oder Sachschaden fluhren.

/\ Vorsicht

¢ Berlihren Sie den Projektor nicht mit feuchten Handen, wenn die Netzkabel
des Projektors oder der Peripheriegerate an Netzsteckdosen angeschlossen

sind. Nichtbeachtung kann zu einem elektrischen Schlag fiihren.

Hinweise zur Netzwerksicherheit

Der Kunde ist selbst dafiir verantwortlich, geeignete MalRnahmen zu treffen, um die
Netzwerksicherheit zu gewahrleisten. Canon tbernimmt keine Verantwortung fir
direkte oder indirekte Schaden, die durch Probleme mit der Netzwerksicherheit (z.
B. durch unbefugten Zugriff) entstehen.

Die DatenUbertragung zwischen der NMPJ-Anwendung und dem Projektor ist nicht
verschlusselt. Wenn die Anwendung in einem ungesicherten Netzwerk ausgefihrt
wird, besteht die Méglichkeit, dass die von der Anwendung an den Projektor
gesendeten Bilddaten von unbefugten Dritten abgefangen und eingesehen werden.

Stellen Sie sicher, dass entsprechende Sicherheitseinstellungen auf dem Projektor,
dem Computer und im Netzwerk vorgenommen werden, wenn Sie die Anwendung
verwenden.

* Verbinden Sie den Projektor nicht direkt mit dem Internet. Stellen Sie sicher, dass
der Projektor als Teil eines Netzwerks konfiguriert ist, das mit einer Firewall oder
einem ahnlichen Schutz abgesichert ist.

* Wenn Sie den Projektor in einer WLAN-Umgebung nutzen, wird empfohlen,
entsprechende WLAN-Sicherheitseinstellungen zu verwenden.

¢ Stellen Sie sicher, dass das NMPJ-Passwort und der WLAN-Sicherheitsschliissel
in regelmaRigen Abstanden geandert werden.

* Die Kommunikation zwischen Computern und einem Projektor, der IPsec
unterstitzt, kann durch Konfigurieren der IPsec-Einstellungen auf den
Computern und am Projektor verschlisselt werden. Nahere Einzelheiten finden
Sie in der Bedienungsanleitung des Projektors.
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Open Source-Software

Die NMPJ-Anwendung enthalt Module aus Anwendungen von Drittanbietern. Um
weitere Einzelheiten zu erfahren, folgen Sie den Anweisungen zum Herunterladen
der komprimierten Archivdatei mit der NMPJ-Anwendung auf S13. Extrahieren Sie
den Inhalt der komprimierten Archivdatei, und lesen Sie die Informationen in der
Datei , ThirdPartySoftware.pdf* (Drittanbieter-Softwarelizenz) im Ordner
[thirdparty_software] > [NMPJ] > [LICENSE].

Im selben Ordner finden Sie auch Informationen zu den Lizenzbedingungen der
einzelnen Module.
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Einfuhrung in die Netzwerk Multiprojektion

Die Projektorfunktion ,Netzwerk Multiprojektion“ (NMPJ) ermdglicht die Projektion
von Computerbildschirmen Uber ein lokales Netzwerk.

Mit dieser Anwendung kénnen Sie mehrere Computer und mehrere Projektoren fir
eine Vielzahl von Projektionsszenarien verknupfen.

B Uber ein Netzwerk projizieren

Computer kénnen fiir eine Vielzahl von Projektionsszenarien mit Projektoren
verbunden werden.

LAN

Computer und Projektoren sind tber ein Netzwerk verbunden.
» Direktmodus, Konferenzmodus, Klassenmodus, Broadcast-Modus

B Mehrere Bilder auf geteilten Bildschirm projizieren

Bilder von mehreren Computern kénnen gleichzeitig projiziert werden. Hierbei
werden die Bilder auf separate Bereiche einer einzigen Projektionsflache projiziert.

LAN

A

Projektion von mehreren Computerbildschirmen im Modus ,Geteilter Bildschirm®
+ Konferenzmodus, Klassenmodus

B Bilder von mehreren Projektoren gleichzeitig projizieren

Bilder von einem einzigen Computer kdnnen von mehreren Projektoren gleichzeitig
projiziert werden.

Projektion eines Computer-Bildschirms mit mehreren Projektoren.
+ Konferenzmodus, Klassenmodus, Broadcast-Modus



Einfuhrung in die Netzwerk Multiprojektion

Mehrere Computer sind vernetzt, und der Bildschirm eines dieser Computer wird von mehreren Projektoren projiziert.
* Konferenzmodus, Klassenmodus

B Projektionsmonitor auswahlen

Bei Computern mit mehreren Monitoren kdnnen Sie entweder den primaren oder
sekundaren Monitor projizieren.

LAN

Wahlen Sie den primaren oder sekundaren Monitor flr die Projektion aus.
» Direktmodus, Konferenzmodus, Klassenmodus, Broadcast-Modus

Fir jeden Computer kdnnen Sie den Monitor fur die Projektion auswahlen.

Wahlen Sie fir jeden Computer den primaren oder sekundaren Monitor aus.
* Konferenzmodus, Klassenmodus

|§| » Bei einigen Computern ist es eventuell nicht méglich, zwischen der Projektion des
primaren und sekundaren Monitors umzuschalten.
* Die Anwendung wird mdglicherweise langsamer, wenn viele Computer und Projektoren
Uber das Netzwerk verbunden sind.
» Bei Computern, die drei oder mehr Monitore unterstuitzen, kann der fur die Projektion
verwendete Monitor je nach Computermodell variieren.
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Einfuhrung in die Netzwerk Multiprojektion

B Verbindungen mit dem Projektor herstellen

Es gibt zwei Methoden, um den Projektor Uber ein Netzwerk mit anderen Geraten
zu verbinden: ,Infrastruktur-Verbindung“ und ,WLAN-Direktverbindung®.

Infrastruktur-Verbindung

* Ein Projektor, der in den Netzwerkfunktionseinstellungen fir den Infrastruktur-
Modus (WLAN oder Kabelnetz (LAN)) konfiguriert wurde, kann tGber eine
Infrastruktur-Verbindung mit anderen Geraten verbunden werden. Diese
Verbindungsmethode eignet sich fiir Projektoren, die bereits mit dem Netzwerk
verbunden sind.

Kabelgebundenes
LAN am Projektor

Access Point Router, Hub usw.
Mit dem Kabelnetz (LAN) verbundener Projektor

WLAN-
Infrastruktur-
Modus am
Projektor aktiviert

/\ Access Point  Router, Hub usw. Access Point

Mit mehreren WLAN-Netzwerken verbundener Projektor

|§| Ein Projektor, der nicht mit WLAN-Funktion ausgerustet ist, kann nicht mit einem WLAN-
Netzwerk verbunden werden.
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Einfuhrung in die Netzwerk Multiprojektion

WLAN-Direktverbindung

» Die WLAN-Direktverbindung ist eine Methode zur Herstellung von Verbindungen
zwischen einem Computer mit WLAN-Unterstitzung und einem Projektor, der fir
den PJ AP-(Projector Access Point-)Modus konfiguriert wurde. Mit dieser
Verbindungsmethode kénnen Bilder vom Computerbildschirm in direkter
Kommunikation zwischen dem Computer und dem Projektor projiziert werden,
selbst wenn der Projektor nicht mit dem Netzwerk verbunden ist.

PJ AP-Modus fiir WLAN auf
dem Projektor aktiviert

)))> <((( %

|§| Bei einem Projektor, der nicht mit WLAN-Funktion ausgerustet ist, kann die WLAN-
Direktverbindung nicht verwendet werden.

11
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Installation

Um die NMPJ-Funktion nutzen zu kdnnen, mussen Sie die NMPJ-Anwendung
(nachfolgend ,Anwendung®) auf den verwendeten Computern installieren.

Die Anweisungen in diesem Handbuch gelten fir die Installation unter Windows 7.
Die in der Anleitung abgebildeten Bildschirme sind in englischer Sprache.

Systemvoraussetzungen

Fur die Anwendung gelten folgende Systemvoraussetzungen.

CPU Core 2 Duo P8600, 2,4 GHz der héher (32- oder 64-Bit)
Arbeitsspeicher | 1 GB oder mehr

Festplatte 32 GB oder mehr

Monitor Auflésung: 1024x768 Pixel oder mehr

|§| Die Installation auf Computern ohne eine Mindestauflésung von 1024x768
ist nicht méglich. Auch der Betrieb kann nicht gewéhrleistet werden, wenn
die Auflésung nach der Installation auf unter 1024x768 eingestellt ist.

Betriebssystem | Windows 7 (Home/Professional/Ultimate) SP1
Windows 8.1 (Pro)
Windows 10 (Pro)

|§| » Der Betrieb kann in anderen Betriebssystemen oder Versionen
nicht gewahrleistet werden.

» AuRer bei den japanischen, franzdsischen, italienischen,
deutschen, spanischen und vereinfachten chinesischen
Versionen der Software sind die Menus generell in englischer
Sprache.

» Bei Betriebssystemen, die nicht japanisch, englisch, franzésisch,
italienisch, deutsch, spanisch oder chinesisch (vereinfacht) sind,
kann die Funktionsfahigkeit nicht garantiert werden.

* Wenn Sie in Windows ein Aero-Design verwenden, wird
moglicherweise folgende Meldung angezeigt: ,Méchten Sie das
Farbschema zum Verbessern der Leistung &ndern?*

In diesem Fall wird die Auswahl der Option ,Aktuelles
Farbschema beibehalten und diese Meldung nicht mehr
anzeigen“ empfohlen.

Netzwerk In TCP/IP-Netzwerkumgebungen kdnnen Projektoren Uber folgende
LAN-Verbindungen mit Computern vernetzt werden:
Kabelgebundenes LAN (1000BASE-T, 100BASE-TX)

WLAN (IEEE 802.11b/g/n)

|§| * Obwohl die Anwendung auch die Kommunikation zwischen
Computer und Projektor Gber Router unterstutzt, kann der
Betrieb nur Gber einen (1) Router-Hop gewahrleistet werden.

* Wenn Sie eine WLAN-Direktverbindung verwenden,
konfigurieren Sie den Computer so, dass die IP-Adresse
automatisch bezogen wird (DHCP aktiviert). Beachten Sie, dass
bei einem Projektor, der nicht mit WLAN-Funktion ausgeristet
ist, die WLAN-Direktverbindung nicht verwendet werden kann.
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Installation

Installation

1 Laden Sie die komprimierte Archivdatei mit der NMPJ-Anwendung von
der Canon-Website herunter. (http://www.canon.com/iprj/)

2 Extrahieren Sie den Inhalt der komprimierten Archivdatei, und
doppelklicken Sie auf die ausfiihrbare Installationsdatei (NMPJinstaller-
01 '04'****'********.3)(9) .
Die Installation der NMPJ-Anwendung wird gestartet.

3 AnschlieRend folgen Sie den Anweisungen, um die Installation
abzuschlieBen.

|§| + Bei der Installation oder Deinstallation werden mdglicherweise Bestatigungs- oder Warnmeldungen
angezeigt.
In diesen Meldungen werden vom aktuellen Benutzer Administratorrechte verlangt. Wenn Sie als
Benutzer mit Administratorrechten angemeldet sind, klicken Sie auf [Ja] (oder [Weiter]), um
fortzufahren.

+ Je nach Software kdnnen Sie den Vorgang ohne Administratorrechte méglicherweise nicht
fortsetzen. Wenn Sie als normaler Benutzer angemeldet sind, wechseln Sie zu einem
Administratorkonto, und versuchen Sie es erneut.

+ Mdoglicherweise miissen Sie den Computer neu starten, um den Installationsprozess
abzuschliefen. Wenn ein Neustart angefordert wird, starten Sie unbedingt den Computer neu.

+ Wahrend des Installationsvorgangs werden Sie in einer Meldung aufgefordert, die Software bei der
Windows-Firewall zu registrieren. Es wird empfohlen, auf ,Ja“ zu klicken, um die Software bei der
Windows-Firewall zu registrieren, und dann mit der Installation fortzufahren. Wenn Sie auf ,Nein®
klicken, wird die Software nicht bei der Windows-Firewall registriert, und die Installation wird
fortgesetzt. Die Windows-Firewall zeigt dann beim ersten Start der Software einen Fehler an. (S16)

B Anwendung aktualisieren

Wenn die Anwendung auf dem Computer installiert wird und der Computer mit dem
Internet verbunden ist, wird automatisch tberprift, ob eine neuere Version
verfugbar ist (automatische Aktualisierungsfunktion). Wenn lhnen in einer Meldung
angeboten wird, eine neue Version der Anwendung zu installieren, kdnnen Sie auf
die neueste Version aktualisieren. Folgen Sie hierzu einfach den angezeigten
Hinweisen.

|§| Um zu Uberpriifen, welche Version der Anwendung derzeit installiert ist, klicken Sie oben
im Anwendungsfenster auf ,JiI.

13
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http://www.canon.com/iprj/

Deinstallation

B Windows 7

Diese Anweisungen gelten fur die Deinstallation unter Windows 7.

1 Wibhlen Sie [Start] > [Alle Programme] > [Canon NMPJ] > [Ef Uninstall
network multiple projection].

Wenn das Fenster [User Account Control] angezeigt wird, klicken Sie auf
[Yes].

2
3 Wenn die Bestatigungsmeldung angezeigt wird, klicken Sie auf [OK].
4

Nach Abschluss der Deinstallation klicken Sie auf [OK], wenn die
Bestiatigungsmeldung angezeigt wird.

|§| Méglicherweise missen Sie den Computer neu starten, um den Deinstallationsprozess
abzuschlieen. Wenn ein Neustart angefordert wird, starten Sie den Computer immer
neu.

5 Laéschen Sie den folgenden Ordner manuell:
C:\Benutzer\<Benutzername>\AppData\Lokal\Canon\NMPJ

|§| Diese Dateien sind versteckt. Um versteckte Dateien anzuzeigen, gehen Sie
folgendermafen vor.

In Windows Explorer wahlen Sie [Extras] > [Ordneroptionen] > [Ansicht] >
[Ausgeblendete Dateien, Ordner und Laufwerke anzeigen].

B Windows 8.1 oder hoher

Diese Anleitung beschreibt die Deinstallation unter Windows 8.1 oder spateren
Versionen von Windows.

1 Klicken Sie auf dem Bildschirm [Apps] unter [Canon NMPJ] mit der
rechten Maustaste auf [E§ Network Multiple Projection].

2 Klicken Sie im Menii am unteren Rand des Bildschirms [Apps] auf
[Deinstallieren]. Alternativ dazu kénnen Sie auch in der App-Leiste auf
[Deinstallieren] klicken und dann auf dem nachsten Bildschirm erneut auf
[Deinstallieren].

3 Wihlen Sie auf dem nun angezeigten Bildschirm [Programme und
Features] die Option [Canon NMPJ].

4 wWinhlen Sie [Deinstallieren/andern].

14



Deinstallation

5 wenn die Bestatigungsmeldung angezeigt wird, klicken Sie auf [OK].

|§| Méoglicherweise mussen Sie den Computer neu starten, um den Deinstallationsprozess
abzuschlielen. Wenn ein Neustart angefordert wird, starten Sie den Computer immer
neu.

6 Léschen Sie den folgenden Ordner manuell:
C:\Benutzer\<Benutzername>\AppData\Lokal\Canon\NMPJ

|§| Diese Dateien sind versteckt. Um versteckte Dateien anzuzeigen, fiihren Sie die
folgenden Schritte aus.

In Windows Explorer wahlen Sie [Ansicht] > [Ausgeblendete Elemente].

15
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Vom Starten bis zum Beenden

Im Folgenden sind die Ablaufe vom Starten bis zum Beenden der Anwendung
dargestellt. Die abgebildeten Beispiele stammen aus dem Direktmodus.

1 Wihlen Sie im Menii [Start] die Option [Network Multiple Projection].

(Windows 7)

Wihlen Sie [Start] > [Alle Programme] > [Canon NMPJ] > [EBf Network Multiple
Projection].

(Windows 8.1 oder hoher)

Wihlen Sie [Start] > [Apps] (order [All Apps]) > [Canon NMPJ] > [E§ Network
Multiple Projection].

Windows Firewall

Wenn Sie die Anwendung zum ersten Mal starten, wird méglicherweise die folgende
Warnmeldung angezeigt (abhangig von den Windows-Firewall-Einstellungen).

Um die Kommunikation mit Projektoren zu ermdglichen, aktivieren Sie alle
Kontrollkastchen, und klicken Sie auf [Allow access].

W Windows- Sichermeitshinweis 4

vs-Firewall hat einige Features dieses Programims

ige Features ven CANON rk: MuiEple Prejection wurden in allen sffentichen und
privaten Netzwerken von der Windows Frewal bloddert,
e CANCI Metwerk Multiple Prajecton
bersusgeber:  CANON
Plad: C:¥grogram fles (x36)¥canor¥nmpifrmp). exe

....... AEON von CANON Ibple Projecton L rkan nisssen:
O | e s e R ot Wt

EA ©] enticte Hetowerke, 2. B. in FlughBlen usd Cafes (rich! empfolien,
) dasa Natzy Ehals oo it ader s of; chiitet

P2uoiff ndassen | | Abbrechen

Um die Einstellungen nach dem SchlieRen der Benachrichtigung zu &ndern, 6ffnen Sie
das Meni [Start], und wahlen Sie [Systemsteuerung] > [System und Sicherheit] >
[Windows-Firewall] > [Apps Uber die Windows-Firewall kommunizieren lassen].
Wahlen Sie in der Liste der erlaubten Anwendungen und Funktionen [CANON Network
Multiple Projection], und wahlen Sie dann die einzelnen Kontrollkastchen.

W Tugelasiene dpp o ®

- <l o WindemiFrewal + Tugelasiene Sppn _ Lot o P

und Puets auf Erstelumgen anderm”
B tigutaiungen indem
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Vom Starten bis zum Beenden

2 Wihlen Sie die Verbindungsmethode aus.
Klicken Sie im Verbindungsmethoden-Auswahlmeni neben der gewunschten
Verbindungsmethode auf [OK].

|§| » Bei einem Projektor, der nicht mit WLAN-Funktion ausgerustet ist, kann die WLAN-
Direktverbindung nicht ausgewahlt und verwendet werden.
» Es ist nicht moglich, die Infrastruktur-Verbindung auszuwahlen, wenn der WLAN-
Netzwerkadapter des Computers bereits mit einem Projektor verbunden ist, der fir den
Pj AP-(Projector Access Point-)Modus konfiguriert wurde.
» Diese vier Schaltflachen werden rechts oben im Fenster und in den nachfolgenden
Fenstern angezeigt. (In einigen Fenstern befinden sich zusatzliche Schaltflachen.)
Hilfefunktion aufrufen.
Einstellungsfenster aufrufen.
. Fenster auf ein Symbol in der Taskleiste minimieren. Um das Fenster wieder
anzuzeigen, klicken Sie auf das Symbol in der Taskleiste.
B3 Fenster schiieRen.

3 Sstellen Sie die Verbindung her.
Wenn der Computer mit mehreren Netzwerkadaptern ausgeristet ist, wird ein
Netzwerkadapter-Auswahlmeni angezeigt. Klicken Sie neben dem
gewlnschten Netzwerkadapter auf [OK].

|§| » Fir die Infrastruktur-Verbindung sind keine unverbundenen Netzwerkadapter
aufgefuhrt.
* Wenn Sie einen Netzwerkadapter auswahlen, der derzeit nicht zur Verfligung steht,
wird eine Meldung angezeigt.
» Wenn die DHCP-Funktion des Computers fiir WLAN deaktiviert ist (statische IP-
Adresse), wird eine Meldung angezeigt. Um den Netzwerkadapter verwenden zu
konnen, missen Sie die DHCP-Funktion aktivieren.

17
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Vom Starten bis zum Beenden

4  Ein Auswahlmenii wird angezeigt.
(Infrastruktur-Verbindung)
Das Modus-Auswahlmeni wird angezeigt. Fahren Sie fort mit Schritt 5.
(WLAN-Direktverbindung)
Das Projektor-SSID-Auswahlmeni wird angezeigt. Klicken Sie auf die SSID
des gewlnschten Projektors, mit dem die Verbindung hergestellt werden soll.
(S22)

|§| » Bei einem Projektor, der nicht mit WLAN-Funktion ausgerustet ist, kann die WLAN-
Direktverbindung nicht verwendet werden.

» Die SSIDs der Projektoren mit WLAN-Unterstltzung, die in den
Netzwerkfunktionseinstellungen fir den PJ AP-(Projector Access Point-)Modus
konfiguriert wurden, werden aufgelistet.

» Die Signalstarke wird links neben der jeweiligen SSID durch ein Symbol angezeigt.

* Wenn die Sicherheitseinstellungen fur die ausgewahlte SSID aktiviert sind, wird ein
Eingabefenster fiir den WLAN-Sicherheitsschlissel angezeigt. Geben Sie den
Sicherheitsschlissel ein. Informationen zum SSID-Sicherheitsschliissel finden Sie in
der Bedienungsanleitung des Projektors.

5 Kiicken Sie im Modus-Auswahlfenster auf den gewiinschten Modus.

Natzwark Multiprojektion

(1)

(1) Direktmodus
Ein einzelner Computer ist mit einem Projektor verbunden. (S24)

(2) Konferenzmodus
Mehrere Computer sind mit mehreren Projektoren verbunden. Dieser Modus
ist sinnvoll, wenn Sie bei Konferenzen oder anderen Veranstaltungen mehrere
Computerbildschirme projizieren méchten. (S28)
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Vom Starten bis zum Beenden

(3) Klassenmodus
Mehrere Computer sind mit mehreren Projektoren verbunden. Von einem
einzelnen Computer aus (in Moderationsrolle) wird gesteuert, welcher
Computer-Bildschirm und welcher Projektor jeweils fiir die Projektion
verwendet wird. (S36)

(4) Broadcast-Modus
Ein einzelner Computer ist mit mehreren Projektoren verbunden. Dieser
Modus ist sinnvoll, wenn mehrere Projektoren, die dasselbe Bild projizieren,
an verschiedenen Stellen des Vorfliihrungsraumes aufgestellt sind. (S47)

@ WLAN-Direktverbindung
* Im Konferenz- und Klassenmodus kdnnen bis zu finf Computer mit einem Projektor
verbunden werden.
» Der Broadcast-Modus kann nicht mit einer WLAN-Direktverbindung verwendet werden.
» Bei einem Projektor, der nicht mit WLAN-Funktion ausgerustet ist, kann die WLAN-
Direktverbindung nicht verwendet werden.

6 Je nach Modus kénnen Sie eine Projektionssitzung erstellen, einer
Sitzung beitreten oder eine Sitzung auswahlen.

7 Klicken Sie auf [Projektion starten].
Um die Projektion zu starten, klicken Sie im Fenster auf [Projektion starten].

[e216a5010 Q)

)

8 um die Projektion zu stoppen, klicken Sie auf [Projektion stoppen].
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Vom Starten bis zum Beenden

9 Um zum Modus-Auswahimenii zuriickzukehren, klicken Sie rechts oben auf . .

Direkimodus

|§| Um direkt zum Verbindungsmethoden-Auswahlmeni zurlickzukehren, klicken Sie rechts oben auf .

710wenn eine Bestatigungsmeldung angezeigt wird, klicken Sie auf [Zum
Modus-Auswahlbildschirm zuriickkehren.].

77 Um zum Verbindungsmethoden-Auswahimenii zuriickzukehren, klicken
Sie rechts oben auf . .

Netzwerk Multiprojektion
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Vom Starten bis zum Beenden

12 Zum Beenden der Software klicken Sie rechts oben im
Verbindungsmethoden-Auswahimeni auf . .

Auswahl der Verbindungsmethode

* Methode zur Verbindung mit dem Proj

B Projektionssitzungen

Eine Sitzung besteht aus allen Computern und Projektoren, die bei der Projektion
verwendet werden.

Im Konferenz- und Klassenmodus muss der erste Benutzer eine Sitzung fur die
teilnehmenden Computer und Projektoren erstellen. Andere Benutzer kénnen der
Sitzung beitreten, indem sie die Sitzung aus der Sitzungsliste auswahlen.

Im Broadcast-Modus kénnen Benutzer automatisch eine Sitzung erstellen, indem
sie einen Projektor auswahlen.

|§| Es ist nur méglich, einer Sitzung beizutreten, wenn fir den Verbindungsaufbau dieselbe
Verbindungsmethode verwendet wird, wie beim Erstellen der Sitzung (entweder
Infrastruktur-Verbindung oder WLAN-Direktverbindung).
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Vom Starten bis zum Beenden

B Bereitschaftsfenster fir LAN-Eingang

Das Bereitschaftsfenster fir den LAN-Eingang wird angezeigt, wenn beim
Umschalten der Eingangseinstellung am Projektor [LAN] ausgewahlt wird.
Informationen wie die URL zum Herunterladen der Software, die verfligbaren
Verbindungsmethoden und die Einstellungen der Netzwerkfunktionen des
Projektors werden angezeigt.

|§| Wenn |hr Projektor die NMPJ-Bereitschaftsanzeige unterstitzt, wird das
Bereitschaftsfenster fuir den LAN-Eingang nach Deaktivierung dieser Funktion nicht
angezeigt. Sie ist standardmaRig aktiviert.
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Projektor im Direktmodus verwenden

In diesem Modus ist ein einzelner Computer mit einem Projektor tber das
Netzwerk verbunden.

Vorgehensweise

1 Wihlen Sie im Modus-Auswahimenii [Direktmodus].

Netzwerk Multiprojektion [2][%][=][%]

Direktmodus

* |P-Adresse o. Hostname zur Suche nach Projektoren
eingeb r Projektoren aus der Liste wahlen.

|§| Um eine Verbindung zu Projektoren in einem anderen Subnetz herzustellen, geben Sie in
das Feld [IP-Adr. o. Hostname:] die IP-Adresse oder den Hostnamen des Projektors ein,
und klicken Sie auf .
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Projektor im Direktmodus verwenden

3 Das Projektorauswahlmenii wird angezeigt. Klicken Sie auf den Projektor,
zu dem Sie die Verbindung herstellen mochten.

Direktmodu c X @ @ 0 : ;' |;| |X|

|§| Einzelheiten zum Projektorauswahlment finden Sie unter ,Projektorauswahlmeni
verwenden® (S54).

4 Das Fenster [Direktmodus] wird erneut angezeigt. Klicken Sie auf
[Projektion starten].

Direktmodus

* |P-Adresse o. Hostname zur Suche nach Projektoren
eingeben oder Projektoren aus der Liste wahlen.

o =)

192.168.50.101

Der Computerbildschirm wird nun projiziert.

|§| * Wenn die Einstellung [NMPJ Password] am Einstellungsbildschirm des Projektors
konfiguriert wurde, geben Sie das Passwort ein. Im Benutzerhandbuch des Projektors
finden Sie die Details zu dem NMPJ-Passwort.

* Um die Projektion zu stoppen, klicken Sie auf [Projektion stoppen].

» Ein BUSY-Symbol (. ) zeigt an, dass der entsprechende Projektor nicht verfligbar
ist. In diesem Fall ist er entweder ausgeschaltet, von anderen Computern belegt oder
aus anderen Griinden nicht verfiigbar. Die Anzeige des BUSY-Symbols ( . ) wird
nicht automatisch aktualisiert. Um den aktualisierten Status des Projektors anzuzeigen,
wahlen oder suchen Sie erneut Projektoren.
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Projektor im Direktmodus verwenden

Fenster [Direktmodus]

(1)

(2)

()

(4)

()

(6)

(1)(2)(3)(4)(5)(6)

Direldmodus

* |P-Adresse o. Hostname zur Suche nach Projektoren
eingeben oder Projektoren aus der Liste wahlen.

(7

(1 2) Projektion stoppen

(13) (14) (15)

Hilfe
Hilfefunktion aufrufen.

Anzeige des Einstellungsfensters
Einstellungsfenster aufrufen.

Zurick zur Modus-Auswahl
Das Modus-Auswahlmen( wird wieder aufgerufen.

Kompakte Anzeige
Zeigt das Fenster in kompakter GréfRe an. (S67)

Minimieren
Minimiert das Fenster auf ein Symbol in der Taskleiste. Um das Fenster wieder
anzuzeigen, klicken Sie auf das Symbol in der Taskleiste.

Beenden
Das Verbindungsmethoden-Auswahlmeni wird wieder aufgerufen.
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Projektor im Direktmodus verwenden

(7) Projektorliste
Zeigt die Liste der Projektoren an.

(8) IP-Adresse oder Hosthame
Um eine Verbindung zu Projektoren in einem anderen Subnetz herzustellen,
geben Sie hier die IP-Adresse oder den Hostnamen des Projektors ein, und
klicken Sie auf (9).

(9) Projektoren suchen
Sucht den Projektor mit der in (8) eingegebenen IP-Adresse bzw. mit dem in
(8) eingegebenen Hostnamen. Die Suchergebnisse werden in (10) angezeigt.
Sie kénnen auch aus den vorherigen (bis zu flinf) Suchanfragen auswahlen,
die angezeigt werden.

(10) Projektorinformationen
Zeigt den Projektornamen, Hinweise, die IP-Adresse bzw. den Hostnamen und
die WLAN-Markierung (bei vorhandenen WLAN-Verbindungen) fir den
Projektor an, der in der Liste ausgewahlt bzw. bei der Suche nach IP-Adresse
oder Hostname gefunden wurde.

(11) Passwort
Hier mussen vor der Projektion die Passwérter der Projektoren eingegeben
werden, fir die auf dem Einstellungsbildschirm des Projektors unter [NMPJ
Password] ein Passwort konfiguriert wurde. Im Benutzerhandbuch des
Projektors finden Sie die Details zu dem NMPJ-Passwort.

(12) Start
Startet die Projektion mit dem ausgewahlten Projektor. Wahrend der Projektion
ist diese Schaltflache mit [Projektion stoppen] bezeichnet und kann angeklickt
werden, um die Projektion zu beenden.

(13) Zum priméren/sekundaren Monitor wechseln
Hier wird nur dann eine Nummer angezeigt, wenn auf dem Computer die
Konnektivitat zum sekundaren Monitor aktiviert wurde. Durch Klicken auf die
Nummer schalten Sie zwischen dem primaren und sekundaren Monitor um.

(14) Projektor ausblenden
Unterbricht die Projektion. Um die Projektion fortzusetzen, klicken Sie erneut
auf diese Schaltflache.

(15) Projektionsstatus
Zeigt den Projektionsstatus an.
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Projektor im Konferenzmodus verwenden

Im Konferenzmodus sind mehrere Computer mit mehreren Projektoren verbunden.
Dieser Modus ist fur Gruppen-Meetings bestimmt, in denen mehrere Computer
verwendet werden sollen. Bis zu zehn Computer und sechs Projektoren kénnen
vernetzt werden.

|§| Uber eine WLAN-Direktverbindung kénnen bis zu fiinf Computer mit einem Projektor
verbunden werden. Beachten Sie, dass bei einem Projektor, der nicht mit WLAN-
Funktion ausgerustet ist, die WLAN-Direktverbindung nicht verwendet werden kann.

Sitzung erstellen

1 Wihlen Sie im Modus-Auswahlmenii [Konferenzmodus].

Netzwerk Multiprojektion [ 2][&][—][%]

(o 1
* Neue Sitzung erstellen.
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Projektor im Konferenzmodus verwenden

3 Das Projektorauswahimenii wird angezeigt. Klicken Sie links in der
Projektorliste auf den Projektor, zu dem die Verbindung hergestelit
werden soll.

Sie kdnnen bis zu sechs Projektoren auswahlen. Die ausgewahlten
Projektoren werden rechts angezeigt.

e 200

® Projektor aus der
Liste auswahlen

|§| * Wenn die Einstellung [NMPJ Password] am Einstellungsbildschirm des Projektors
konfiguriert wurde, wird nun das Passwort angefordert. Geben Sie das Passwort ein.
Im Benutzerhandbuch des Projektors finden Sie die Details zu dem NMPJ-Passwort.
* Um einen ausgewahlten Projektor zu I6schen, klicken Sie auf . in der oberen
rechten Ecke der Projektorliste.
» Einzelheiten zum Projektorauswahlmend finden Sie unter ,Projektorauswahlment
verwenden® (S54).

4 Kiicken Sie auf [Weiter].
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Projektor im Konferenzmodus verwenden

5 Ein Fenster zum Erstellen der Sitzung wird angezeigt. Geben Sie einen
Sitzungsnamen, ein Passwort, die Abwartskompatibilitit, einen
Spitznamen und den Desktop an (primaren oder sekundaren Monitor fiir
die Projektion), und klicken Sie dann auf [OK].

* Sitzungsnamen und Spitznamen eingeben.
Sitzungspasswort kann festgelegt werden.

|§| * Wenn Sie ein Sitzungspasswort festlegen méchten, missen andere Benutzer dieses
Passwort eingeben, um an der Sitzung teilzunehmen. Um ein Passwort festzulegen,
klicken Sie auf [Set], und geben Sie das Passwort ein.
* In der Einstellung fir Abwartskompatibilitat geben Sie die Kompatibilitat fur die Sitzung
an.
Wenn Sie [Ein] wahlen, werden Sitzungen mit Abwartskompatibilitat erstellt. Benutzer
kénnen dann den Sitzungen unabhéangig von der Version ihrer NMPJ-Anwendung
beitreten. Darliber hinaus kénnen Projektoren unabhangig vom Modell der Sitzung
hinzugefiigt werden. Jedoch sind Sprachfunktionen, PbyP-Funktionen und IPv6-
Kommunikation nicht verfligbar.
Wenn Sie [Aus] wahlen, stehen in den Sitzungen die geeigneten Funktionen fir die
Projektorversionen zur Verfligung, die beim Erstellen der Sitzung ausgewahlt wurden.
* Die Desktop-Auswahl ist nur mit Computern méglich, die zwei Monitore unterstitzen.

6 Das Fenster [Konferenzmodus] wird angezeigt. Wahlen Sie in dem
Pulldownmenii einen Projektor fiir die Steuerung aus.

(onferenzmodus

Meeting A
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Projektor im Konferenzmodus verwenden

7 Waihlen Sie rechts in der Liste den Computer aus, der mit dem vorgesehenen
Projektor verwendet werden soll. Ziehen Sie den Computer mit Drag-and-
Drop auf die gewiinschte Position im Layoutbereich.

Im Layoutbereich kdnnen Sie bis zu vier Computer ablegen.

Konferenzmodus
Sitzg.: Meeting A

8 Ziehen Sie die Computer, die bei der Projektion eingesetzt werden, je nach
Bedarf im Layoutbereich mit Drag-and-Drop in die gewiinschte Position.
Bei der Projektion werden die Bildschirme der einzelnen Computer so
angezeigt, wie sie im Layoutbereich angeordnet sind.

renzmodus

Meeting A
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Projektor im Konferenzmodus verwenden

Jetzt werden die Bilder von den Computern im Layoutbereich projiziert.

|§| » Um die Projektion zu stoppen, klicken Sie auf [Projektion stoppen].
» Um das Layout wahrend der Projektion zu andern, klicken Sie erneut auf [Projektion
starten]. Wenn Sie einfach nur das Layout neu anordnen, bleibt das projizierte Layout
unverandert.

10 Zum Beenden der Sitzung klicken Sie rechts oben auf . oder . .

nzmodus

Meeting A

=)

|§| + Um zum Modus-Auswahlimenii zuriickzukehren, klicken Sie rechts oben auf .
* Um zum Verbindungsmethoden-Auswahlmenu zurtickzukehren, klicken Sie rechts
oben auf E4.

11 Die folgende Bestiatigungsmeldung wird angezeigt. Um die gesamte
Sitzung zu beenden, klicken Sie auf [SchlieBen]. Um die Sitzung zu
verlassen, klicken Sie auf [Beenden].

Sitzg.: Meeting A

® Auswahl treffen

@ [Beenden] wird nur dann angezeigt, wenn eine Verbindung zu anderen Computern
besteht.
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Projektor im Konferenzmodus verwenden

Einer Sitzung beitreten

1 Wihlen Sie im Modus-Auswahimenii [Konferenzmodus].

Netzwerk Multiprojektion [ 2][&][—][%]

2 Das Sitzungsauswahimenii wird angezeigt. Klicken Sie neben der Sitzung
auf [Enter], um der Sitzung beizutreten.

Sitzung auswahlen

|§| Um einer Sitzung in einem anderen Subnetz beizutreten, klicken Sie auf n , und geben
Sie die IP-Adresse oder den Hostnamen des Projektors ein, um den Projektor zu finden.
Die Anwendung sucht nach Sitzungen im anderen Subnetz. Weitere Informationen finden
Sie unter ,Sitzungsauswahimenu verwenden® (S52).

3 Ein Anmeldefenster fiir die Sitzung wird angezeigt. Geben Sie ein
Sitzungspasswort, lhren Spitznamen und den Desktop an (priméaren oder
sekundaren Monitor fiir die Projektion), und klicken Sie dann auf [OK].

|§| Die Desktop-Auswahl ist nur mit Computern mdglich, die zwei Monitore unterstutzen.

4 Das Fenster [Konferenzmodus] wird angezeigt. AnschlieBend folgen Sie
den Anweisungen ab Schritt 6 unter ,,Sitzung erstellen” (S28).
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Projektor im Konferenzmodus verwenden

Fenster [Konferenzmodus]

(1) (2) (3) (4) (5) (6)

Konferenzmodus
Sitzg:  Meeting A

7) — p—
(7) T

F

(8)

(9)
(10)

(11)
(12)

rojekoon starcen (1 5)
(16)

(13) (14)

(1) Hilfe
Hilfefunktion aufrufen.

(2) Anzeige des Einstellungsfensters
Einstellungsfenster aufrufen.

(3) Zuriick zur Modus-Auswahl
Das Modus-Auswahlmen( wird wieder aufgerufen.

(4) Kompakte Anzeige
Zeigt das Fenster in kompakter GréRe an. (S67)

(5) Minimieren
Minimiert das Fenster auf ein Symbol in der Taskleiste. Um das Fenster wieder
anzuzeigen, klicken Sie auf das Symbol in der Taskleiste.

(6) Beenden
Das Verbindungsmethoden-Auswahlmenu wird wieder aufgerufen.
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(7)

(8)

(9)

Projektor im Konferenzmodus verwenden

Projektorliste
Zeigt die Liste der Projektoren an.

Projektor-Pulldownmenii
Enthalt die Projektoren, zu denen eine Verbindung besteht. lhre Aktionen auf
diesem Bildschirm gelten fir den hier ausgewahlten Projektor.

Computer

Enthalt die Computer, zu denen eine Verbindung besteht. Um Computer fir
die Projektion vorzubereiten, ziehen Sie diese mit Drag-and-Drop in den
Layoutbereich. Ihr eigener Computer ist als Erster aufgefiihrt.

Auf dem Symbol mill ist die Anzeigeposition des Computers mit einem weifen
Rechteck markiert.

(10) Computer ausblenden

Unterbricht die Projektion vom Computer. Um die Projektion fortzusetzen,
klicken Sie erneut auf diese Schaltflache.

(11) Layoutbereich

Ziehen Sie Computer mit Drag-and-Drop in diesen Bereich, um ihre
Anordnung auf der Projektionsflache festzulegen.

(12) Computer im Layoutbereich

Die Computer kdnnen hier mit Drag-and-Drop neu angeordnet werden. Hier
wird nur dann eine Nummer angezeigt, wenn auf dem Computer die
Konnektivitdt zum sekundaren Monitor aktiviert wurde.

Durch Klicken auf die Nummer schalten Sie zwischen dem primaren und
sekundaren Monitor um.

(13) Projektor ausblenden

Unterbricht die Projektion vom Projektor. Um die Projektion fortzusetzen,
klicken Sie erneut auf diese Schaltflache.

(14) Informationen anzeigen

Projiziert Informationen, die von anderen Benutzern benétigt werden, um an
der Sitzung teilzunehmen. Die projizierte IP-Adresse bzw. der projizierte
Hostname wird von einem der Projektoren in der Sitzung verwendet.

(15) Projektion starten/stoppen

Startet die Projektion mit dem ausgewahlten Projektor. Wahrend der Projektion
ist diese Schaltflache mit [Projektion stoppen] bezeichnet und kann angeklickt
werden, um die Projektion zu beenden.

(16) Bildschirmlayout aufrufen

5

Zeigt das Layout der ausgewahlten Projektoren an.

[Layout abrufen] ist nicht verfligbar, wenn im Projektor-Pulldownment [ALL] ausgewahlt
ist.

35

uspesgoLeg suspPaIYISISA I



Projektor im Klassenmodus verwenden

Im Klassenmodus sind mehrere Computer mit mehreren Projektoren verbunden.
Von einem einzelnen Computer (in Moderationsrolle) wird gesteuert, welcher
Computer-Bildschirm (der eigene oder der eines anderen Teilnehmers) und
welcher Projektor fir die Projektion verwendet wird. Bis zu zehn Computer und
sechs Projektoren kénnen vernetzt werden.

|§| Uber eine WLAN-Direktverbindung kénnen bis zu fiinf Computer mit einem Projektor
verbunden werden. Beachten Sie, dass bei einem Projektor, der nicht mit WLAN-
Funktion ausgerustet ist, die WLAN-Direktverbindung nicht verwendet werden kann.

Neue Sitzung durchfuhren

1 Wihlen Sie im Modus-Auswahlmenii [Klassenmodus].

Klassenmodus
g auswahlen
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Projektor im Klassenmodus verwenden

3 Das Projektorauswahimenii wird angezeigt. Klicken Sie links in der
Projektorliste auf den Projektor, zu dem die Verbindung hergestelit
werden soll.

Sie kdnnen bis zu sechs Projektoren auswahlen. Die ausgewahlten
Projektoren werden rechts angezeigt.

me 200

® Projektor aus der
Liste auswahlen

|§| * Wenn die Einstellung [NMPJ Password] am Einstellungsbildschirm des Projektors
konfiguriert wurde, wird nun das Passwort angefordert. Geben Sie das Passwort ein.
Im Benutzerhandbuch des Projektors finden Sie die Details zu dem NMPJ-Passwort.
* Um einen ausgewahlten Projektor zu I6schen, klicken Sie auf in der oberen
rechten Ecke der Projektorliste.
» Einzelheiten zum Projektorauswahlmenu finden Sie unter ,Projektorauswahlmeni
verwenden® (S54).

4 Kiicken Sie auf [Weiter].
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Projektor im Klassenmodus verwenden

5 Ein Fenster zum Erstellen der Sitzung wird angezeigt. Geben Sie einen
Sitzungsnamen, ein Passwort, die Abwartskompatibilitit, einen
Spitznamen und den Desktop an (primaren oder sekundaren Monitor fiir
die Projektion), und klicken Sie dann auf [OK].

* Sitzungsnamen und Spitznamen eingeben.
Sitzungspasswort kann festgelegt werden.

|§| * Wenn Sie ein Sitzungspasswort festlegen méchten, missen andere Benutzer dieses
Passwort eingeben, um an der Sitzung teilzunehmen. Um ein Passwort festzulegen,
klicken Sie auf [Set], und geben Sie das Passwort ein.
* In der Einstellung fir Abwartskompatibilitat geben Sie die Kompatibilitat fur die Sitzung
an.
Wenn Sie [Ein] wahlen, werden Sitzungen mit Abwartskompatibilitat erstellt. Benutzer
kénnen dann den Sitzungen unabhangig von der Version ihrer NMPJ-Anwendung
beitreten. Darliber hinaus kénnen Projektoren unabhangig vom Modell der Sitzung
hinzugefligt werden. Jedoch sind Sprachfunktionen, PbyP-Funktionen und IPv6-
Kommunikation nicht verfiigbar.
Wenn Sie [Aus] wahlen, stehen in den Sitzungen die geeigneten Funktionen fir die
Projektorversionen zur Verfligung, die beim Erstellen der Sitzung ausgewahlt wurden.
+ Die Desktop-Auswahl ist nur mit Computern maoglich, die zwei Monitore unterstiitzen.

6 Das Fenster [Klassenmodus] wird angezeigt. Wahlen Sie in dem
Pulldownmenii einen Projektor fiir die Steuerung aus.

Klassenmodus
Sitzg:  Meeting A

- Q
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Projektor im Klassenmodus verwenden

7 Wahlen Sie rechts in der Liste den Computer aus, der mit dem
vorgesehenen Projektor verwendet werden soll. Ziehen Sie den
Computer mit Drag-and-Drop auf die gewiinschte Position im
Layoutbereich.

Im Layoutbereich kénnen Sie bis zu vier Computer ablegen.

Klassenmodus
Sitzg:  Meeting A

=)

[=

8 Ziehen Sie die Computer, die bei der Projektion eingesetzt werden, je
nach Bedarf im Layoutbereich mit Drag-and-Drop in die gewiinschte
Position.

Bei der Projektion werden die Bildschirme der einzelnen Computer so
angezeigt, wie sie im Layoutbereich angeordnet sind.

Klassenmodus
Sitzg:  Meeting A

=)
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Projektor im Klassenmodus verwenden

9 Kiicken Sie auf [Projektion starten].

Jetzt werden die Bilder von den Computern im Layoutbereich projiziert.

|§| » Um die Projektion zu stoppen, klicken Sie auf [Projektion stoppen].
» Um das Layout wahrend der Projektion zu andern, klicken Sie erneut auf [Projektion
starten]. Wenn Sie einfach nur das Layout neu anordnen, bleibt das projizierte Layout
unverandert.

10 Zum Beenden der Sitzung klicken Sie rechts oben auf . oder . .

Klassenmodus

Sitzg.: Meeting A

- Q

|§| « Um zum Modus-Auswahlmentii zurlickzukehren, klicken Sie rechts oben auf E.
* Um zum Verbindungsmethoden-Auswahlmenu zurlickzukehren, klicken Sie rechts

oben auf E4.

11 Die folgende Bestatigungsmeldung wird angezeigt. Klicken Sie auf
[SchlieBen].
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Projektor im Klassenmodus verwenden

Einer vorhandenen Sitzung beitreten

1 Wibhlen Sie im Modus-Auswahimenii [Klassenmodus].

2 Das Sitzungsauswahimenii wird angezeigt. Klicken Sie neben der Sitzung
auf [Enter], um der Sitzung beizutreten.

Klassenmodus
Sitzung auswahlen

|§| Um einer Sitzung in einem anderen Subnetz beizutreten, klicken Sie auf , und geben
Sie die IP-Adresse oder den Hostnamen des Projektors ein, um den Projektor zu finden.
Die Anwendung sucht nach Sitzungen im anderen Subnetz. Weitere Informationen finden

Sie unter ,Sitzungsauswahlmeni verwenden*® (S52).

3 Ein Anmeldefenster fiir die Sitzung wird angezeigt. Geben Sie ein
Sitzungspasswort, lhren Spitznamen und den Desktop an (priméaren oder
sekundaren Monitor fiir die Projektion), und klicken Sie dann auf [OK].

uspesgoLeg suspPaIYISISA I

Klassenmodus
Sitzung auswahlen

* Passwort und Spitznamen eingeben.

|§| Die Desktop-Auswahl ist nur mit Computern moglich, die zwei Monitore unterstitzen.
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Projektor im Klassenmodus verwenden

4 Das Fenster [Klassenmodus] (zum Beitreten zu einer Sitzung) wird
angezeigt. Benutzer, die einer Sitzung beitreten, konnen weder das
Projektionslayout dndern noch die Projektion starten oder stoppen.

Klassenmodus
Sizg:  Meeting A

enmodus

Meeting A

|§| + Um zum Modus-Auswahlmenii zuriickzukehren, klicken Sie rechts oben auf H.
* Um zum Verbindungsmethoden-Auswahlmenu zuriickzukehren, klicken Sie rechts
oben auf E4.

6 Die folgende Bestatigungsmeldung wird angezeigt. Klicken Sie auf
[Beenden].
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Projektor im Klassenmodus verwenden

Fenster [Klassenmodus] (Sitzung starten)

(1)

(2)

()

(4)

(5)

(6)

(1) (2) (3) (4) (5) (6)

Klassenmodus
Sizg:  Meeting A

(8)

(9)

(10)

(15)
(16)

(13) (14)

Hilfe
Hilfefunktion aufrufen.

Anzeige des Einstellungsfensters
Einstellungsfenster aufrufen.

Zuriick zur Modus-Auswabhl
Das Modus-Auswahlmenu wird wieder aufgerufen.

Kompakte Anzeige
Zeigt das Fenster in kompakter GréRe an. (S67)

Minimieren
Minimiert das Fenster auf ein Symbol in der Taskleiste. Um das Fenster wieder
anzuzeigen, klicken Sie auf das Symbol in der Taskleiste.

Beenden
Das Verbindungsmethoden-Auswahlmenu wird wieder aufgerufen.
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Projektor im Klassenmodus verwenden

(7) Projektorliste
Zeigt die Liste der Projektoren an.

(8) Projektor-Pulldownmenii
Enthalt die Projektoren, zu denen eine Verbindung besteht. lhre Aktionen in
diesem Fenster gelten fur den hier ausgewahlten Projektor.

(9) Computer
Enthalt die Computer, zu denen eine Verbindung besteht. Um Computer fir
die Projektion vorzubereiten, ziehen Sie diese mit Drag-and-Drop in den
Layoutbereich. Ihr eigener Computer ist als Erster aufgefiihrt.
Auf dem Symbol Il ist die Anzeigeposition des Computers mit einem weilen
Rechteck markiert.

(10) Computer ausblenden
Unterbricht die Projektion vom Computer. Um die Projektion fortzusetzen,
klicken Sie erneut auf diese Schaltflache.

(11) Layoutbereich
Ziehen Sie Computer mit Drag-and-Drop in diesen Bereich, um ihre
Anordnung auf der Projektionsflache festzulegen.

(12) Computer im Layoutbereich
Die Computer kdnnen hier mit Drag-and-Drop neu angeordnet werden. Hier
wird nur dann eine Nummer angezeigt, wenn auf dem Computer die
Konnektivitdt zum sekundaren Monitor aktiviert wurde.
Durch Klicken auf die Nummer schalten Sie zwischen dem primaren und
sekundaren Monitor um.

(13) Projektor ausblenden
Unterbricht die Projektion vom Projektor. Um die Projektion fortzusetzen,
klicken Sie erneut auf diese Schaltflache.

(14) Informationen anzeigen
Projiziert Informationen, die von anderen Benutzern benétigt werden, um an
der Sitzung teilzunehmen. Die projizierte IP-Adresse bzw. der projizierte
Hostname wird von einem der Projektoren in der Sitzung verwendet.

(15) Projektion starten/stoppen
Startet die Projektion mit dem ausgewahlten Projektor. Wahrend der Projektion
ist diese Schaltflache mit [Projektion stoppen] bezeichnet und kann angeklickt
werden, um die Projektion zu beenden.

(16) Bildschirmlayout aufrufen
Zeigt das Layout der ausgewahlten Projektoren an.

|§| [Layout abrufen] ist nicht verfligbar, wenn im Projektor-Pulldownment [ALL] ausgewahlt
ist.
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Projektor im Klassenmodus verwenden

Fenster [Klassenmodus] (Sitzung beitreten)

(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

(6)

(1) (2)(3)(4) (5) (6)

Klassenmodus
Sitzg:  Meetling A

(10) (11)

Hilfe
Hilfefunktion aufrufen.

Anzeige des Einstellungsfensters
Einstellungsfenster aufrufen.

Zurick zur Modus-Auswahl
Das Modus-Auswahlment wird wieder aufgerufen.

Kompakte Anzeige
Zeigt das Fenster in kompakter GroR3e an. (S67)

Minimieren
Minimiert das Fenster auf ein Symbol in der Taskleiste. Um das Fenster wieder
anzuzeigen, klicken Sie auf das Symbol in der Taskleiste.

Beenden
Das Verbindungsmethoden-Auswahlmenu wird wieder aufgerufen.
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Projektor im Klassenmodus verwenden

(7) Projektor-Pulldownmenii
Enthalt die Projektoren, zu denen eine Verbindung besteht. Ihre Aktionen in
diesem Fenster gelten fir den hier ausgewahlten Projektor.

(8) Layoutbereich
Listet die fur die Projektion ausgewahlten Computer auf.

(9) Projektionsstatus
Zeigt den Projektionsstatus an.

(10) Computer
Hier wird nur dann eine Nummer angezeigt, wenn auf dem Computer, den Sie
verwenden, die Konnektivitat zum sekundaren Monitor aktiviert wurde. Durch
Klicken auf die Nummer schalten Sie zwischen dem primaren und sekundaren
Monitor um.

(11) Computer ausblenden
Unterbricht die Projektion vom Computer. Um die Projektion fortzusetzen,
klicken Sie erneut auf diese Schaltflache.
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Projektor im Broadcast-Modus verwenden

Im Broadcast-Modus wird ein einzelner Computer mit bis zu zwolf Projektoren
verbunden.

|§| Der Broadcast-Modus kann nicht mit einer WLAN-Direktverbindung verwendet werden.

Vorgehensweise

1 Wihlen Sie im Modus-Auswahlmenii [Broadcast-Modus].

2 Das Projektorauswahimenu wird angezeigt. Klicken Sie links in der
Projektorliste auf den Projektor, zu dem die Verbindung hergestelit
werden soll.

Sie kdnnen bis zu zwolf Projektoren auswahlen. Die ausgewahlten Projektoren
werden rechts angezeigt.

p— sot: OO

® Projektor aus der
Liste auswahlen

uspesgoLeg suspPaIYISISA I

|§| * Wenn die Einstellung [NMPJ Password] am Einstellungsbildschirm des Projektors
konfiguriert wurde, wird nun das Passwort angefordert. Geben Sie das Passwort ein.
Im Benutzerhandbuch des Projektors finden Sie die Details zu dem NMPJ-Passwort.
* Um einen ausgewahlten Projektor zu I6schen, klicken Sie auf . in der oberen
rechten Ecke der Projektorliste.
* Einzelheiten zum Projektorauswahlmend finden Sie unter ,Projektorauswahlmeni
verwenden® (S54).
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Projektor im Broadcast-Modus verwenden

3 Kiicken Sie auf [Weiter].

4 Das Fenster [Broadcast-Modus] wird angezeigt. Klicken Sie auf
[Projekt.starten].

Der Computerbildschirm wird nun projiziert.

|§| Um die Projektion zu stoppen, klicken Sie auf [Projekt.stoppen].

S zum Beenden der Sitzung klicken Sie rechts oben auf ] oder B .

Eroadcast-Modus |Z| || | —]

|§| + Um zum Modus-Auswahlmenii zuriickzukehren, klicken Sie rechts oben auf H.
* Um zum Verbindungsmethoden-Auswahlmenu zuriickzukehren, klicken Sie rechts
oben auf E4.

6 Die folgende Bestatigungsmeldung wird angezeigt. Klicken Sie auf
[SchlieRen].

* Auswahl treffen
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Projektor im Broadcast-Modus verwenden

Fenster [Broadcast-Modus]

(1)

()

(3)

(4)

()

(6)

(1) (2) (3) (4) (5) (6)

Broadcast-Modus

(8)

Projekt starten

(9 (10 (11)

Hilfe
Hilfefunktion aufrufen.

Anzeige des Einstellungsfensters
Einstellungsfenster aufrufen.

Zurick zur Modus-Auswahl
Das Modus-Auswahlment wird wieder aufgerufen.

Kompakte Anzeige
Zeigt das Fenster in kompakter Gré3e an. (S67)

Minimieren

Minimiert das Fenster auf ein Symbol in der Taskleiste. Um das Fenster wieder
anzuzeigen, klicken Sie auf das Symbol in der Taskleiste.

Beenden

Das Verbindungsmethoden-Auswahlmenu wird wieder aufgerufen.
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Projektor im Broadcast-Modus verwenden

(7) Projektorliste
Zeigt die Liste der Projektoren an.

(8) Projektionsstatus
Zeigt den Status des projizierten Bildes an.

(9) Zum primaren/sekundaren Monitor wechseln
Hier wird nur dann eine Nummer angezeigt, wenn auf dem Computer, den Sie
verwenden, die Konnektivitat zum sekundaren Monitor aktiviert wurde. Durch
Klicken auf die Nummer schalten Sie zwischen dem primaren und sekundaren
Monitor um.

(10) Projektor ausblenden
Unterbricht die Projektion. Um die Projektion fortzusetzen, klicken Sie erneut
auf diese Schaltflache.

(11) Projektion starten/stoppen
Startet die Projektion mit dem ausgewahlten Projektor. Wahrend der Projektion
ist diese Schaltflache mit [Projekt.stoppen] bezeichnet und kann angeklickt
werden, um die Projektion zu beenden.
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Sitzungsauswahimenu verwenden

Sitzungsauswahlmenu
(1) (2)(3) (4)(5)

Konferenzmodus
Sitzung auswihlen

(6)—g

Sitzung

(8)

(1) Hilfe
Hilfefunktion aufrufen.

(2) Anzeige des Einstellungsfensters
Einstellungsfenster aufrufen.

(3) Zuriick zur Modus-Auswahl
Das Modus-Auswahlment wird wieder aufgerufen.

(4) Minimieren
Minimiert das Fenster auf ein Symbol in der Taskleiste. Um das Fenster wieder
anzuzeigen, klicken Sie auf das Symbol in der Taskleiste.

(5) Beenden
Das Verbindungsmethoden-Auswahlmenu wird wieder aufgerufen.

(6) [New]
Startet eine neue Sitzung. (S28)

(7) Sitzung suchen
Sucht Sitzungen, denen beigetreten werden kann, nach IP-Adresse oder
Hostname des Projektors. (S53) Sie kénnen auch aus den vorherigen (bis zu
funf) Suchanfragen auswahlen, die angezeigt werden.
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Sitzungsauswahlmenii verwenden

(8) Sitzungsliste
Listet die ermittelten Sitzungen auf. Zu den hier gezeigten Informationen
gehdren Sitzungsname, Erstellungsdatum, Spitzname des Erstellers und
Anzahl von Computern und Projektoren.

(9) [Enter]
Mit dieser Schaltflache treten Sie der Sitzung bei. (S33)
Es ist nur moglich, einer Sitzung beizutreten, wenn fur den Verbindungsaufbau
dieselbe Verbindungsmethode verwendet wird, wie beim Erstellen der Sitzung
(entweder Infrastruktur-Verbindung oder WLAN-Direktverbindung). Wenn Sie
auf eine Sitzung klicken, der sie nicht beitreten kdnnen, weil sich die
Verbindungsmethoden unterscheiden, wird eine Meldung angezeigt.

Sitzungen finden

Vom Sitzungsauswahlmeni aus kdnnen Sie Sitzungen suchen.

1 Kiicken Sie im Sitzungsauswahlmenii auf . .

2 Das Suchfenster wird angezeigt. Geben Sie die IP-Adresse oder den
Hostnamen eines Projektors in der Sitzung ein, der Sie beitreten
mochten, und klicken Sie dann auf . , um den Projektor zu finden. Sie
konnen auch aus den vorherigen (bis zu fiinf) Suchanfragen auswahlen,
die angezeigt werden. Die ermittelten Sitzungen werden aufgelistet.

Konferenzmodus
Sitzung auswahlen

* |P-Adresse o. Hostname fiir Such

] 1P-Adr. 0. Hostname:
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Projektorauswahimenu verwenden

Projektorauswahimenu

B AuBerhalb des Direktmodus H Direktmodus ausgewahilt
(1) (2) (3) (4)-(5)-(6)(7) (9) (2) (8)

(9)—

(1) Projektoren suchen
Sucht Projektoren in einem anderen Subnetz. Sie kbnnen auch aus den
vorherigen (bis zu finf) Suchanfragen auswahlen, die angezeigt werden.
(S55)

(2) Sortieren
Andert die Reihenfolge in der Projektorliste. (S57)

(3) Hilfe
Hilfefunktion aufrufen.

(4) Anzeige des Einstellungsfensters
Einstellungsfenster aufrufen.

(5) Zuriick zur Modus-Auswahl
Das Modus-Auswahlmenu wird wieder aufgerufen.

(6) Minimieren
Minimiert das Fenster auf ein Symbol in der Taskleiste. Um das Fenster wieder
anzuzeigen, klicken Sie auf das Symbol in der Taskleiste.

(7) Beenden
Beim Erstellen einer neuen Sitzung (nachdem das Projektorauswahimeni
durch Klicken auf NEW im Sitzungslistemenu aufgerufen wurde) gelangen Sie
mit dieser Schaltflache zurlick zum Verbindungsmethoden-Auswahimen.
Wenn eine Sitzung erstellt wurde - nachdem (im Konferenz-, Klassen- oder
Broadcast-Modusfenster) durch Klicken auf die Projektorlisten-Schaltflache
am Bildschirm das Projektorauswahlmenu aufgerufen wurde - gelangen Sie
durch Klicken auf diese Schaltflache zum vorherigen Bildschirm zurick.
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(8)

(9)

Projektorauswahlmenii verwenden

Zurick zum Direktmodus
Das Direktmodus-Menu wird wieder aufgerufen.

Projektorliste

Hier sind die Projektoren aufgelistet. Hier werden u. a. folgende Informationen
angezeigt: Name des Projektors, Hinweise, IP-Adresse oder Hostname und
WLAN-Markierung (falls eine WLAN-Verbindung besteht).

Wenn der Projektor, auf den Sie klicken, nicht verfligbar ist, wird eine Meldung
angezeigt. In diesem Fall ist er entweder von anderen Computern belegt,
ausgeschaltet (bei Projektoren, die Gber eine Infrastruktur-Verbindung mit
anderen Geraten verbunden sind) oder aus anderen Griinden nicht verfiigbar.
Beachten Sie, dass bestimmte Projektormodelle mit aktivierter WLAN-
Funktion nicht auf der Liste aufgeflhrt sind, wenn sie ausgeschaltet sind.
Wenn Sie auf einen Projektor in der Liste klicken, wird er fur den Einsatz in der
Sitzung ausgewahlt und rechts in dem Feld angezeigt. Ausgewahlte
Projektoren in grauem Text angezeigt.

Projektoren die Sie ausgewahlt haben,
werden in grauem Text angezeigt.

Projektoren, die nicht ausgewahlt, von anderen
Computern belegt oder ausgeschaltet sind,
werden in weilem Text angezeigt.

Wenn Sie auf einen Projektor klicken, der
ausgeschaltet oder von einem anderen
Computer belegt ist, wird eine Meldung
angezeigt.

(10) Liste der in der Sitzung verwendeten Projektoren

Hier werden die in der linken Liste ausgewahlten Projektoren angezeigt.
Um Projektoren aus der Liste zu entfernen, klicken Sie auf .

B Projektoren finden

Um Projektoren in anderen Subnetzen zu finden, gehen Sie im
Projektorauswahlmen( folgendermalien vor.

T Kiicken Sie im Projektorauswahlmenii auf .

s QOO
o
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Projektorauswahlmeni verwenden

2 Das Suchfenster wird angezeigt. Geben Sie die IP-Adresse oder den
Hostnamen des Projektors ein, und klicken Sie auf . Sie konnen auch
aus den vorherigen (bis zu fiinf) Suchanfragen auswahlen, die angezeigt
werden.

. o - .
|P-Adresse o. Hostname f. Suche n. Projektoren eingeben.

-:l IP-Adr. 0. Hostname:

3 Ssobald der Projektor gefunden ist, klicken Sie auf [OK].

. o - .
|P-Adresse o. Hostname f. Suche n. Projektoren eingeben.

-:l IP-Adr. 0. Hostname:

Der ausgewahlte Projektor wird nun der Projektorliste hinzugefiigt.

B Mit NMPJ-Passwort geschiitzte Projektoren auswahlen

Wenn Sie einen mit NMPJ-Passwort geschutzten Projektor auswahlen, wird ein
Fenster zur Passwort-Eingabe angezeigt.
Geben Sie das richtige Passwort ein, und klicken Sie auf [OK].

* Passwort eingeben.

|§| * Wenn Sie ein falsches Passwort eingeben, wird im Fenster zur Passwort-Eingabe ein
Fehler angezeigt.
» Weitere Informationen zu NMPJ-Passwortern finden Sie in der Bedienungsanleitung
des Projektors.
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Projektorauswahlmenii verwenden

B Favoritenfunktion verwenden

Sie kdnnen haufig verwendete Projektoren als Favoriten registrieren.
Favoriten-Projektoren werden ganz oben in der Liste angezeigt, wenn Sie auf die
Schaltflache . (nach Favoriten sortieren) klicken.

Um einen Projektor als Favorit zu registrieren, klicken Sie im
Projektorauswahlmenl auf das Favoriten-Symbol.

me  «000

@O ® Projektor aus der

Liste auswahlen

Der Projektor ist nun als Favorit registriert, und ein Stern wird in der Favoriten-
Spalte angezeigt.

1 & Projektor aus der
Liste auswahlen

|§| Die Favoritenfunktion kann nicht mit einer WLAN-Direktverbindung verwendet werden.

B Projektorliste neu sortieren

Sie kdnnen die Reihenfolge der Projektoren in der Liste mithilfe von
Sortierschaltflachen nach bestimmten Kriterien sortieren.

L2 ] 18|

® Projektor aus der
Liste auswahlen

. Liste nach Projektornamen sortieren.

. Liste nach Anmerkungen sortieren.

. Favoriten-Projektoren zuerst auflisten.
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Projektorauswahlmeni verwenden

B Projektoren einschalten

Wenn Sie auf einen Projektor klicken, der derzeit im Projektorauswahlmeni
ausgeschaltet ist, wird eine Meldung angezeigt. (Diese Projektoren kdnnen nicht
fur die Projektion ausgewahlt werden.)

Sie kénnen diese Projektoren aktivieren, indem Sie auf [Auf Projektor zugreif.]
klicken, um den Web-Bildschirm aufzurufen und den jeweiligen Projektor
einzuschalten.

* projektor ist abgeschaltet.
IP-Adr. o. Hostname: 192. 168.50.105
Projektorname:Projector E

Fir die nachfolgenden Vorgange verwenden Sie den Web-Bildschirm. Im
Benutzerhandbuch des Projektors finden Sie die Anweisungen zum Web-
Bildschirm.

|§| Wenn Sie einen Projektor einschalten, kdnnen Sie ihn fir andere Funktionen auswahlen.
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Layoutfunktionen verwenden

B Andere Projektoren fiir das Layout auswahlen

Sie kénnen das Projektionslayout im Layoutfenster fir den Konferenz- und
Klassenmodus (fir Moderatoren) einrichten.

Um einen anderen Projektor flr das Layout auszuwahlen, wahlen Sie ihn im
Projektor-Pulldownmenu aus.

Konferenzmodus
Sitz Meeting A

B Alle Projektoren gleichzeitig steuern
Um das Projektionslayout fir alle Projektoren gleichzeitig einzurichten, wahlen Sie
im Projektor-Pulldownmenti die Option [ALL].

Konferenzmodus
Sitzg:  Meeting A

B Mit mehreren Projektoren projizieren (Multiprojektion)

Im Konferenz- und Klassenmodus kénnen verschiedene Bilder von mehreren
Projektoren gleichzeitig projiziert werden. Diese Funktion wird als ,Multiprojektion®
bezeichnet. Im Layoutfenster flir den Konferenz- und Klassenmodus kénnen Sie
das Projektionslayout fur alle eingesetzten Projektoren einrichten.

1 Legen Sie im Layoutfenster fiir den Konferenz- und Klassenmodus das
Projektionslayout fiir alle Projektoren fest.
Ziehen Sie den Computer, der bei der Projektion verwendet werden soll, mit
Drag-and-Drop in den Layoutbereich. Klicken Sie dann auf [Projektion starten],
um mit der Projektion zu beginnen.
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Layoutfunktionen verwenden

2 Wihlen Sie in dem Pulldownmenii einen anderen Projektor aus.

Konferenzmodus

Meeting A

3 wWiederholen Sie die Schritte 1 und 2 zum Einrichten der Computer, die
bei der Projektion aller Projektoren verwendet werden.

B Zwischen primaren und sekundaren Monitoren
umschalten

Mit der Anwendung kdnnen Sie die Projektion vom primaren zum sekundaren
Monitor umschalten.

Wenn der Computer zwei Monitore unterstlitzt, sind die Computersymbole mit
Nummern bezeichnet. Der primare Monitor ist mit ,1“ und der sekundare mit ,2“
bezeichnet.

Um den Monitor fUr die Projektion zu wechseln, klicken Sie auf ein
Computersymbol mit einer Nummer.

B Bilder voriibergehend vergroRern

Bei der Projektion von mehreren Computern kdnnen Sie das Bild von einem der
Computer vergrofiern. Um die Anzeige zu vergrofdern, bewegen Sie den
Mauszeiger auf das Computersymbol im Layoutbereich, klicken Sie links oben auf
. , und klicken Sie dann auf [Projektion starten]. Das Bild des ausgewahlten
Computers wird nun im Vollbildmodus projiziert.

Um die vergroRerte Anzeige zu beenden, bewegen Sie den Mauszeiger erneut auf
das Computersymbol im Layoutbereich. Klicken Sie links oben auf . , und
klicken Sie dann auf [Projektion starten].
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Layoutfunktionen verwenden

B Sitzungsinformationen projizieren

Sie kénnen Sitzungsinformationen projizieren, die von anderen Benutzern bendétigt
werden, um einer Sitzung beizutreten (z. B. Verbindungsmethode, Sitzungsname
und IP-Adresse oder Hostname des Projektors). Um die Sitzungsinformationen zu
projizieren, klicken Sie auf . Um die Anzeige der Informationen zu beenden,
klicken Sie erneut auf . .

|§| Bei der WLAN-Direktverbindung wird als Teil der Sitzungsinformationen auch die SSID
projiziert.

B Projektionsbild komplett ausblenden (Blanking)

.Blanking“ ist das voriibergehende Ausblenden des Projektionsbildes von
Computern, so dass kein Bild projiziert wird. Um das Projektionsbild auszublenden,
klicken Sie auf . . Um die normale Projektion fortzusetzen, klicken Sie erneut auf

Konferenzmodus
Sitzg:  Meeting A

Fenster [Konferenzmodus]
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Layoutfunktionen verwenden

-

Fenster [Klassenmodus] (Sitzung starten)

Eroadcast-Modus

o =)

Fenster [Broadcast-Modus]
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Layoutfunktionen verwenden

B Projektionsbild des Computers ausblenden

Im Konferenz- und Klassenmodus kénnen Sie das Projektionsbild des Computers
allein ausblenden. Um das Projektionsbild des Computers auszublenden, klicken
Sie in der Computerliste auf . . Um die normale Projektion fortzusetzen, klicken
Sie erneut auf . .

Konferenzmodus
Sitzg:  Meeting A

Fenster [Konferenzmodus]

Klassenmodus
Sizg:  Meeting A

usuolun I

Fenster [Klassenmodus] (Sitzung beitreten)
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Layoutfunktionen verwenden

B Computer anzeigen, die Sitzungen beitreten oder diese

verlassen
Im Konferenz- und Klassenmodus kénnen Computerbenutzer je nach Bedarf einer
Sitzung beitreten oder sie verlassen. Computer, die einer Sitzung beitreten, werden
in die Computerliste im Fenster aufgenommen.

Ebenso werden Computer, die eine Sitzung verlassen, aus der Computerliste
entfernt.
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Projektionseinstellungen der Anwendung einrichten

In den Einstellungen der Anwendung kénnen Sie die Bildqualitat der
Computerprojektion, Spitznamen von Benutzern und andere Details angeben.

1 Kiicken Sie neben dem Computersymbol auf E[ .

2 Das Einstellungs-Fenster wird angezeigt. Fiihren Sie die einzelnen
Einstellungen nach Bedarf aus, und klicken Sie dann auf [OK].
Die im Einstellungsfenster eingegebenen Einstellungen werden gespeichert.

[2][=][X]

Die verfigbaren Einstellungen sind im Folgenden aufgefuhrt. Diese
Einstellwerte werden nach Benutzer (Konto) gespeichert. Das heif3t, wenn Sie
sich mit demselben Konto bei demselben Computer anmelden, werden nach
dem Starten der Anwendung dieselben Einstellungen verwendet.

@ Wenn Einstellungsfenster angezeigt werden, wahrend sie auf die Taskleiste minimiert
sind, erscheinen moglicherweise einige Informationen aulRerhalb des Fensters.

Picture qual
setting

High

Medium

Low

. Projektion mit geringerer Bildrate und mit dem

Schwerpunkt auf Bildqualitat. Wahlen Sie diesen
Modus aus, wenn eine geringere Bildqualitat nicht
akzeptabel ist.

: Projektion mit Ausgewogenheit zwischen

Bildqualitat und Bildrate. (Anfangswert)

: Projektion mit geringerer Bildqualitat zur

Aufrechterhaltung einer hohen Bildrate. Wahlen
Sie diesen Modus aus, um die Netzwerkbandbreite
fur die Projektion zu reduzieren.
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Projektionseinstellungen der Anwendung einrichten

Real

On . Projektion mit einer Bildaufldsung, die der Auflésung
des Computerbildschirms entspricht. Die Funktion ist
unter folgenden Bedingungen verfligbar:

* Wenn von einem einzelnen Computer projiziert wird

* Wenn bei der Projektion mit mehreren
Computern ein vergrofertes Bild von einem der
Computer projiziert wird

¢ Wenn die Display-Auflésung geringer ist als die
Auflésung des Projektors

Off : Die ProjektionsgréfRe wird automatisch auf die
Grole der Projektionsflache angepasst.
(Anfangswert)

Projection
type

Normal : Auch wenn einige Fenster nicht projiziert werden
koénnen, blinkt der Mauszeiger nicht auf dem
Computerbildschirm. (Anfangswert)

Advanced : Die meisten Fenster kdnnen projiziert werden, aber der
Mauszeiger auf dem Computermonitor blinkt. (Der
Mauszeiger blinkt nur auf dem Computermonitor, nicht
auf den projizierten Bildern.)

Hinweis: Méglicherweise kénnen Fenster in einem der oben genannten
Modi nicht mit der Anwendung projiziert werden, wenn Software auf
dem Computer ausgefihrt wird, die Bildschirmaufnahmen einschrankt.

Sound

Hier legen Sie die Einstellungen fiir die Audiolibertragung fest.
Diese Option wird in Sitzungen, an der Projektoren oder Computer
mit NMPJ V1.0 betelllgt sind, nicht angezeigt.

On : Die auf dem Computer angezeigten Bilder werden
mit dem begleitenden Tonmaterial zum Projektor
Ubertragen. Der Ton wird vom Projektor zur
gleichen Zeit wiedergegeben, in der die Bilder
angezeigt werden. (Anfangswert)
Als Audioeingangsbuchse am Projektor muss
,LAN" ausgewanhlt sein.
Diese Funktion ist verfiigbar, wenn das Bild eines
einzigen Computers projiziert wird, oder bei der
Projektion von mehreren Computern, wenn von einem
Computer ein vergrofertes Bild projiziert wird.
Die Tonwiedergabe wird zwar von der NMPJ-
Anwendung angehalten, wenn kein Bild projiziert
wird. Aber der Ton lauft weiter, wenn das projizierte
Bild an einem Projektor durch Aktivierung der
BLANK-Funktion ausgeblendet wird.
Die Lautstarke wird automatisch von der NMPJ-
Anwendung angepasst.

Off : Der Ton wird nicht Gbertragen. Der Audioausgang
des Projektors wird abgeschaltet.

Nickname

Spitzname, der beim Erstellen von Sitzungen oder beim Beitreten zu
Sitzungen angegeben wird. Kann wahrend der Sitzungen nicht geandert
werden. Anfangswert ist der Computername. Der Spitzname kann aus
halbbreiten (1 bis 15) oder vollbreiten (1 bis 7) Zeichen bestehen.

Auto-update

 Hier geben Sie an, ob die Anwendung automatisch aktualisiert wird.
« Nach einer Anderung der Einstellung wird die neue Einstellung
beim nachsten Starten der Anwendung wirksam.

On : Automatische Aktualisierung ist aktiviert.
(Anfangswert)
Off . Automatische Aktualisierung ist deaktiviert.
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Fenster auf kompakte GroRe verkleinern

Die Fenster kdnnen in allen Modi verkleinert werden, sodass nur die wichtigsten
Schaltflachen und Informationen angezeigt werden.

1 Kiicken Sie auf .

Direktmodus |Z| |§| || |X|

* |P-Adresse o. Hostname zur Suche nach Projektoren
eingeben oder Projektoren aus der Liste wahlen.

o]
o oo IS ©

Das Fenster ist jetzt auf kompakte GroéRRe verkleinert:

Direlktmodus |z| |§| |§| |E|

g Starten

|§| Wenn Sie den Mauszeiger aus dem Fenster herausbewegen, wird die Titelleiste nicht
mehr angezeigt. Dadurch wird das Fenster noch kompakter.

2 Um das Fenster wieder auf die urspringliche GroRe zu bringen, klicken
Sie auf i .

Direktrmodus |z| |ﬂ X |

‘g Starten
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Quellen auBerhalb des Netzwerks auf dem geteilten Bildschirm anzeigen

Sie kdnnen auf dem geteilten Bildschirm die tber ein Netzwerk Uibertragenen Bilder
mit anderen Eingangssignalen kombinieren (HDMI, digitale oder analoge PC-
Signale, Component-Signale, HDBaseT, DisplayPort).

|§| Die Eingangssignale fir Netzwerk und USB kénnen auf dem geteilten Bildschirm nicht
kombiniert werden.
In Sitzungen, an denen Projektoren oder Computer mit NMPJ V1.0 beteiligt sind, wird auf
den Bildschirm fur die Netzwerkquelle kein Bild projiziert, weil kein Signal empfangen
wird.

Netzwerkquellen kénnen auf beiden Seiten des geteilten Bildschirms angezeigt
werden. Im Benutzerhandbuch des Projektors finden Sie die Details zu dem
geteilten Bildschirm.

A

Projektion von Bildern aus Bild von einer anderen Quelle (keine
Netzwerkquellen Netzwerkquelle)

Der geteilte Bildschirm ist nur verfugbar, wenn der Bildschirm links und rechts
gleich grof ist und nicht im Verhaltnis 70:30 oder 30:70 aufgeteilt ist.

Selbst wenn fur den geteilten Bildschirm nur ein Projektor verwendet wird, dessen
Bilder mit dieser Anwendung Ubertragen werden, wird die Bildqualitat automatisch
auf [Gering] gesetzt (um die Ubertragungsgeschwindigkeit beizubehalten). Dies
kann nicht verandert werden.

Die Einstellung fir die Bildqualitat selbst auf dem Einstellungsbildschirm bleibt
jedoch unverandert. Sobald Sie den geteilten Bildschirm beenden, wird die
ursprungliche Bildqualitat wieder hergestellt.
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Tipps fur eine bessere Netzwerkprojektion

B Uberschreitung von Verbindungslimits vermeiden

Die maximale Anzahl von Computern und Projektoren, die miteinander verbunden
werden kdnnen, variiert je nach Modus. Es ist nicht moglich, Computer oder
Projektoren fir eine Sitzung hinzuzufiigen, wenn dieses Limit dadurch
Uberschritten wird. Wenn die Gesamtzahl der Computerbenutzer, die gleichzeitig
an einer Sitzung teilnehmen wollen, das Limit Gberschreitet, wird die Teilnahme
abgelehnt. In diesem Fall wird eine Fehlermeldung auf den Computern angezeigt,
die der Sitzung nicht beitreten kénnen.

Ebenso wird das Hinzufligen von Projektoren abgelehnt, wenn die Gesamtzahl der
Projektoren, die gleichzeitig an einer Sitzung teilnehmen wollen, das Limit
Uberschreitet. In diesem Fall wird eine Meldung auf den Computern angezeigt, die
keine Projektoren hinzufligen konnten. In der Meldung wird darauf hingewiesen,
dass die Projektorliste aktualisiert wurde.

B Wenn der einzige Projektor auf der Liste entfernt wird

Im Konferenz-, Klassen- und Broadcast-Modus kdénnen auch Projektoren nach dem
Erstellen von Sitzungen hinzugefugt oder entfernt werden. Wenn Sie versuchen,
den letzten angeschlossenen Projektor aus einer Sitzung zu entfernen, wird eine
Bestatigungsmeldung angezeigt, weil in diesem Fall kein Projektor mehr fur die
Sitzung Ubrig ware.

B Wenn Verbindungen zu Geraten unterbrochen werden

Wenn die Kommunikation mit einem Computer oder Projektor nicht mehr méglich
ist, zum Beispiel weil ein LAN-Kabel abgezogen wurde oder das WLAN-Signal
nicht empfangen werden kann, wird das Gerat aus der Sitzung entfernt. Wenn die
Verbindung zu unbedingt erforderlichen Computern oder Projektoren verloren geht,
wird die Sitzung beendet.

Beispiel: Im Klassenmodus wird die Sitzung beendet, wenn die Verbindung zum
Computer des Moderators abbricht.

B Projektor mit aktivierter WLAN-Funktion im
Bereitschaftszustand

Bei bestimmten Modellen wird die WLAN-Kommunikation unterbrochen, wenn der
Projektor automatisch ausgeschaltet wird und aufgrund der
Energieverwaltungseinstellungen in den Bereitschaftsmodus wechselt. Der
Projektor wird aus der Projektorliste entfernt.
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Einschrankungen

B Router-Verbindungen

Obwohl die Anwendung auch Computer und Projektoren uber einen Router hinweg
verbindet, kann der Betrieb nur Uber einen (1) Router-Hop gewahrleistet werden.

B WLAN-Direktverbindung

* Um die WLAN-Direktverbindung nutzen zu kénnen, muss ein Projektor
verwendet werden, der mit WLAN-Funktion ausgeristet ist.

* Wenn ein Computer eine WLAN-Direktverbindung mit einem Projektor aufgebaut
hat, kann die WLAN-Schnittstelle nicht gleichzeitig flr kabellose Verbindungen
mit einem anderen Gerat verwendet werden.

* In Umgebungen mit schlechten Signalbedingungen kann der Verbindungsaufbau
zu einem Projektor einige Zeit in Anspruch nehmen oder sogar fehlschlagen.

B Projektion des Sicherheitsdialogfelds

Die Anwendung kann nicht zum Projizieren des Windows-Sicherheitsdialogfelds
verwendet werden, der in der Regel durch Dricken von Strg+Alt+Entf aufgerufen
wird.

B Software fiir Bildschirmaufnahmen

Méglicherweise kann die Anwendung nicht gestartet werden, wenn Software
ausgefluhrt wird, die Bildschirmaufnahmen einschrankt.

B Animierte Mauszeiger
Die Animation von animierten Mauszeigern wird nicht projiziert.

B Alternative Mauszeiger

Von bestimmter Software verwendete Mauszeiger werden moglicherweise nicht
korrekt projiziert. In diesem Fall wird ein Pfeilzeiger projiziert.

B Einschrankungen bei der Projektion

Manche Fenster und Symbole, die auf Computern angezeigt werden, kénnen nicht
projiziert werden. Auch wenn Sie ,Projection type* auf ,Advanced"” einstellen und
weitere Elemente projiziert werden kénnen, werden auch in diesem Fall
mdglicherweise nicht alle Elemente projiziert.

Die projizierten Bilder entsprechen nicht immer den Computerbildschirmen.

B Netzwerkbandbreite

Bestimmte Bedingungen im Netzwerk kdnnen zu einer verzdgerten Projektion
fihren. Wenn die Verbindung instabil ist, wird die Verbindung zur Quelle
moglicherweise unterbrochen.

B Projektion durch Firewalls

Einige Funktionen der Anwendung sind mdglicherweise nicht verfigbar, wenn
Windows Firewall oder andere Softwareanwendungen installiert sind, die die
Netzwerkkommunikation einschranken.
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Einschrankungen

B Anwendungsanzeige

Die Anwendungsanzeige ist moglicherweise gestort, wenn Sie die
Bildschirmauflésung in Windows eingestellt haben.

B Tonwiedergabe

* Wenn die Anwendung gestartet wird, muss ein gtiltiges Wiedergabegerat
(Standardgerat) vorhanden sein. Wenn ein solches Gerat nicht gefunden wird, ist
keine Tonwiedergabe moglich.

* Bei ungunstigen Computer-Einstellungen, Netzwerkbedingungen oder bei
unzureichender Computer-Leistung kann es vorkommen, dass der Ton
ubersprungen wird oder die Audio- und Videowiedergabe nicht synchron sind.

* In den folgenden Fallen wird kein Ton erzeugt. Um den Audioausgang
wiederherzustellen, missen Sie die Anwendung neu starten.

* Das Wiedergabegerat wird beim Starten der Anwendung deaktiviert

* Die Verbindung zum Wiedergabegerat wird beim Starten der Anwendung
unterbrochen

* Die Wiedergabegerate-Einstellungen wurden geandert

* Als Wiedergabegerat wurde ein anderes Gerat gewahlt

* Das System ist in den Energiespar- oder Ruhezustandsmodus versetzt worden

B Bildwiedergabe

Bei ungtinstigen Computer-Einstellungen, Netzwerkbedingungen oder bei
unzureichender Computer-Leistung kann es vorkommen, dass die Videoprojektion
nicht so ruckelfrei lauft wie die Wiedergabe auf dem Computer-Monitor.
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